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GRIGLIE DI VALUTAZIONE SCUOLA DELL’INFANZIA



CRITERI DI VALUTAZIONE COMPETENZE fine anno scolastico dei bambini della SCUOLA DELL’INFANZIA (3 anni).

COMPETENZA CHIAVE EUROPEA: COMPETENZA ALFABETICA FUNZIONALE CAMPO D’ESPERIENZA COINVOLTO: I DISCORSI E LE PAROLE

TRAGUARDI DI COMPETENZE ABILITA INDICATORI DI NON SUFFICIENTE DISCRETO BUONO DISTINTO OTTIMO
VALUTAZIONE SUFFICIENTE
o Il bambino usa la lingua italiana, Interagire con altri, Interagisce con gli altri e usa | Non ¢ in grado di Esprime Interagisce Ha una Ha preso pienamente Oltre alle
. - . . ponendo domande, il linguaggio per esprimere esprimere i propri verbalmente le con il soddisfacente coscienza della lingua valutazioni
arricchisce e precisa il proprio lessico, . . . . . . . . . L oy oo o
esprimendo bisogni e bisogni, pone domande, bisogni e non comprende | proprie emozioni e gruppo dei pari. proprieta di italiana e richiede espresse nel
comprende parole e discorsi e fa ipotesi comunicando azioni e riferisce fatti e avvenimenti. semplici messaggi le esplicita se Utilizza la lingua linguaggio spiegazioni sui significati Distinto, il

sui significati.

Sa esprimere e comunicare agli altri
emozioni, sentimenti argomentazioni
attraverso il linguaggio verbale che
utilizza in differenti situazioni
comunicativo.

Sperimenta rime, filastrocche, inventa
nuove parole e cerca somiglianze e
analogie tra suoni e significati.

Ascolta e comprende narrazioni,
racconta e inventa storie, chiede e offre
spiegazioni, usa il linguaggio per
progettare attivita e per definire regole
Ragiona sulla lingua, scopre la presenza
di lingue diverse.

Riconosce la finalita del linguaggio .

Si misura con la creativita e la fantasia.
Si avvicina alla lingua scritta, esplora e
sperimenta prime forme di
comunicazione attraverso la scrittura, la

tecnologia digitale e i nuovi media

avvenimenti.

Ascoltare e comprendere i
discorsi altrui.

Intervenire nei discorsi di
gruppo.

Analizzare e commentare
semplici figure.
Formulare semplici frasi.
Riassumere con parole
proprie una breve vicenda
presentata come racconto.
Raccontare eventi
personali e racconti.
Inventare semplici storie
e racconti.

Familiarizzare con la
lingua scritta attraverso la
lettura dell'adulto.

Ascolta e comprende
conversazioni
Interviene nei discorsi di

gruppo.

Legge ¢ commenta immagini.
Si esprime con semplici frasi.

Comprende e rielabora un
racconto.

Racconta esperienze vissute
e racconti ascoltati.

Inventa semplici storie.
Riproduce segni grafici.

verbali. Si esprime con
difficolta e usa un
linguaggio il cui
lessico € poco

ricco e impreciso.
Mostra chiusura nel
dialogo con adulti e
bambini.

Non ¢ in grado di
verbalizzare immagini.
Non ¢ interessato
all’ascolto di storie e
racconti.

Ripete con

difficolta anche
semplici rime. Non ¢ in
grado di inventare
semplici storie. Non
riesce a riprodurre
segni grafici

diversi dallo
“scarabocchio”.

stimolato
dall’insegnante.
Comprende le
affermazioni in

lingua italiana

anche se non le
rielabora nei vari
contesti. Con insicurezza
comincia a interagire con
adulti e compagni.
Ascolta

e comprende brevissime
storie.

Comincia a ripetere
parole nuove e con
I’aiuto dell’insegnante
inventa brevi storie.
Ripete

con qualche

difficolta rime e
filastrocche.

Rimane impreciso

nella riproduzione

dei segni grafici

piu semplici.

italiana esprimendo
le sue posizioni,
raccontando
esperienze personali,
di gruppo e i suoi
stati d’animo.
Comprende i
discorsi

e arricchisce il suo
lessico con nuovi
significati. Sa
ripetere rime e
filastrocche
semplici. Con
incertezza analizza e
descrive immagini
ed eventi.

Utilizza il mezzo
grafico riuscendo a
riprodurre la figura
del cerchio. Prova
interesse nell’ascolto
di storie e racconti.

con cui argomenta
discorsi, pone
domande.
Sperimenta

rime e filastrocche.
Inventa semplici
storie su
indicazioni.

Sa leggere le
immagini e
descrivere le
sequenze di una
semplice storia.
Ascolta, ripete
poesie, canzoncine
e filastrocche.
Riesce con il mezzo
grafico a riprodurre
“I’omino testone o
cefalopode™di base.
Conosce le
principali
simbologie.

Prova interesse per
altri codici
linguistici.
Sperimenta percorsi
grafici precisando il
tratto.

che utilizza in diversi
contesti usando termini
nuovi. Comunica le proprie
idee interagendo
positivamente nelle
conversazioni di gruppo.
Racconta con sicurezza
esperienze personali
esprimendosi con frasi
complete. Ripete
correttamente un racconto
0 un vissuto. Memorizza ed
espone canti e filastrocche.
Usa creativamente il
linguaggio verbale assieme
a quello grafico e gestuale,
riproducendo

segni grafici precisi.

bambino
esplicita
interventi da lui
stesso elaborati,
argomentazioni
che indicano
all’insegnante
che

I’alunno ¢ pronto
per
approfondimenti
personalizzati.




COMPETENZA CHIAVE EUROPEA: COMPETENZA MATEMATICA E COMPETENZA IN SCIENZE , TECNOLOGIE E INGEGNERIA CAMPO D’ESPERIENZA COINVOLTO: LA

TRAGUARDI DI COMPETENZE ABILITA INDICATORI DI NON SUFFICIENTE DISCRETO BUONO DISTINTO OTTIMO
VALUTAZIONE SUFFICIENTE
o Il bambino raggruppa e ordina 1. Raggruppare secondo 1. Raggruppa oggetti in base al Non Discrimina i colori | Saraggruppare gli E Non trova difficolta nel Oltre alle
i do criteri diversi criteri dati colore, alla forma. raggruppa gli primari ma non elementi secondo i | abile nel raggruppare i | raggruppare gli oggetti valutazioni
oggetli secondo criter diverst, ne 2. Mettere in successione 2. Percepisce la scansione elementi secondo sempre ne sa criteri base. materiali e ordinare secondo i diversi criteri espresse nel
identifica proprieta, confronta e ordinata fatti e fenomeni temporale prima-dopo criteri ripetere il nome. Riconosce i colori | gli identificandone proprieta. Distinto, il
s . . della realta conosciuta 3. Percepisce la differenza e le No conosce i colori Riconosce con primari facendone elementi secondo i Riferisce correttamente bambino esplicita
valuta quantita; utilizza simboli per 3 Indivi . . . L . . . R . . ) . . .
. Individuare analogie e analogie fra oggetti. primari. Non incertezza le esperienza diretta diversi criteri. gli eventi temporali interventi da lui
registrarle, esegue misurazioni differenze fra oggetti. 4. Sa collocarsi e collocare utilizza i concetti principali figure Inizia a Riferisce percependo la sequenza stesso elaborati,
usando strumenti alla sua portata 4. Individuare i primi rapporti oggetti nello spazio scoprendo | temporali di base geometriche e le comprendere le correttamente gli prima, dopo e infine. argomentazioni
P : topologici di base i rapporti topologici. “prima-dopo”-“notte relazioni spaziali ¢ | relazioni spazialie | eventi temporali. Distingue e colloca su che indicano
o Sa colloca le azioni quotidiani nel attraverso l'esperienza 5. Esegue seriazioni di piu giorno”. Non esegue topologiche. topologiche fra se e | Decodifica i simboli comando i concetti all’insegnante che
della gi dell motoria oggetti/e o immagini. correttamente Riconosce gli oggetti, semplici. Colloca topologici, spaziali e I’alunno ¢ pronto
tempo della giornata e della 5. Raggruppare e seriare 6. Individua le relazioni fra semplici percorsi I’alternanza giorno | riconoscendo correttamente sia i temporali. Si interessa nel | per
settimana. secondo alcune oggetti. grafici e non si orienta | e notte ,ma con meglio le concetti temporali capire approfondimenti
L . caratteristiche 7. Scopre la quantita (uno, tanti, | negli spazi scolastici. difficolta la caratteristiche degli | semplici sia i concetti | come funziona il suo personalizzati
* Riferisce correttamente eventidel | ¢ Stapilire la relazione pochi),scopre I'uso linguistico | Non conosce i differenza tra il oggetti stessie ne | topologici di base corpo, gli organismi
passato recente; sa dire cosa potra esistente fra gli ‘oggAettiA dt?l numero. ) . | principali concetti prima e il dopq indivﬁdufi le qsanflo itermini di ViveTlti, gli eventi nAaturali'
. . . 7. Numerare (cardinalita del 8. Si orienta negli spazi scolastici topologici ¢ I Esplora I’ambiente | relazioni causa- riferimento cogliendo anche gli aspetti
succedere in un futuro immediato e numero) e ne riconosce le 0po (?gl‘CI © c | scolastico ma non | effetto. Mette in appropriati. Conosce e | che mutano in relazione
prossimo. 8. Esplorare lo spazio caratteristiche. proprieta degli oggetti. | ne memorizza le relazione due utilizza la sequenza alla stagione.
. . 9. Comprendere percorsi 9. Esegue percorsi motori. Non conosce la caratteristiche. eventi. Manifesta numerica oltre il tre Conosce e utilizza la
¢ Osserva con attenzione il suo 10. Inventare storie 10. Inventa storie. sequenza numerica da | Osserva con interesse per eseguendo la sequenza numerica oltre il
corpo, gli organismi viventi e i 11. Osservare ed esplorare 11. Scopre, osserva, utilizza i uno a tre. sufficiente I’ambiente che lo seriazione di tre tre. Riconosce le principali
attraverso l'uso di tutti i sensi per esplorare oggetti. o interesse il mondo | circonda, ai oggetti e/o immagini. .
ot 3 : : . o Sserva con scarso X ’ o . | figure geometriche.
loro ambienti, i fenomeni naturali, sensi 12. Si interessa alle cose ¢ alla . . che lo circonda Se | fenomeni Utilizza i cinque sensi Eure 8
L . 12 p d de sull " do d d interesse I’ambiente iutato i turali. alla vit )
accorgendosi dei loro cambiamenti . Porre domande sulle cose ¢ natura, ponendo domande. e la natura nei suoi aiutato riconosce | naturali, alla vita per esplorare
. ) ) la natura 13. Riferisce fatti ed eventi. molteplici aspeti le caratteristiche degli organismi I’ambiente che lo
e Siinteressa a macchine e strumenti | 13, Descrivere fatti 14. Esplora, manipola e osserva p ‘p : stagionali. viventi. Conosce in | circonda e gli oggetti
tecnologici, sa scoprirne le funzioni | 14- Utilizzare la man‘ipolazionc oggetti ¢ materiali della realta. HA dlfﬁc?lta a Conosce e utilizza | maniera ' che in esso si trovano.
) o diretta sulla realta come 15. Compie osservazioni rapportarsi con il qualche simbolo. superficiale gli Conosce il ciclo
e i possibili usi. strumento di indagine sull’alternanza fra il giorno ¢ mondo circostante aspetti principali stagionale, i fenomeni
o Ha familiarita sia con le strategie 15. Collocgre fatFl € orientarsi la pqn‘e, riconosce le principali | attraverso I’uso dei delle stagioni atmosferici )
, - nella dlmcns'lonc att1V1ta‘dclla giornata sensi. Non ¢ in grado Conosce e collegando ad essi
del contare e dell’operare con i temporale: giorno/notte, scolastica. di riordinare una utilizza qualche comportamenti.
numeri sia con quelle necessarie scansione attivita !cgatc al | 16. Da spiegazioni syllc cose. semplice sequenza di s,1mbolo. Rlcoposcc Osscrya con
trascorrere della giornata 17. Usa un linguaggio appropriato o I’alternanza giorno | attenzione
per eseguire le prime misurazioni di scolastica. per descrivere fatti e fenomeni | 321001 enotte ¢ la il suo corpo, gli
lunghezze, pesi, ¢ altre quantita. 16. Fornire spiegazioni sulle dglla realta. ) dlffcrcgza ) organismi viventi Lgli
cose 18. Riconosce ed interpreta tra il prima e il eventi naturali.
o Individua le posizioni di oggetti e 17. Utilizzare un linguaggio simboli. dopo.
persone nello spazio, usando appropriato per la .
rappresentazione dei
termini come avanti/dietro fenomeni osservati
18. Interpretare simboli.

sopra/sotto, destra/sinistra ecc.;
segue correttamente un percorso

sulla base di indicazioni verbali.




CONOSCENZA DEL MONDO

COMPETENZA CHIAVE EUROPEA: COMPETENZA IN MATERIA DI CITTADINANZA CAMPO D’ESPERIENZA COINVOLTO: IL SE E L’ALTRO

sicurezza e la salute date e
condivise nel gioco e nel
lavoro.

scolastica.

TRAGUARDI DI COMPETENZE ABILITA INDICATORI DI NON SUFFICIENTE DISCRETO BUONO DISTINTO OTTIMO
VALUTAZIONE SUFFICIENTE
e Pone domande sui temi esistenziali, su 1. Superare la dipendenza 1. Accetta il distacco dai | Manifesta grosse 11 suo distacco dalle | Inizia a distaccarsi | Ha superato il Comprende "utilita della | Oltre alle
” . dall'adulto, portando a genitori e porta a difficolta nel staccarsi figure genitoriali dalla figura di distacco dalla figura | sua frequenza a scuola. valutazioni
cio che ¢ bene o male, sulle regole del . A . R R . : P R .
termine attivita con il termine le attivita con | dalla figura di risulta ancora riferimento e ad di riferimento e Sa organizzare e portare | espresse nel
vivere insieme. supporto dell’insegnante I’aiuto dell’insegnate. | riferimento. problematico. accettare vive serenamente a termine Distinto, il
L. . esprimere verbalmente i 2. Esprime in modo Non accetta I’ambiente Esprime le proprie I’ambiente scuola | ’ambiente autonomamente un bambino esplicita
o Conosce le tradizioni della famiglia, propri sentimenti. adeguato i sentimenti ¢ | scolastico e i suoi ritmi. | opinioni anche se a ¢ isuoi ritmi. E’ scolastico lavoro mostrandosi interventi da lui
della comunita e le mette in confronto 2. Rispettare i tempi degli altri il proprio vissuto.. Molto spesso si volte non rispetta inserito nel rispettando le sicuro e intraprendente. stesso elaborati,
3. Collaborare con gli altri 3. Rispetta itempidegli | estranea dal gruppo quelle altrui. piccolo gruppo, norme di sicurezza | Sa agire correttamente argomentazioni
con altre. Canalizzare altri. prediligendo giochi Gioca con gli altri conosce le evitando i vari con i compagni nelle che indicano
o Sviluppa il senso dell’identita progressivamente la propria | 4. Collabora e lavora individuali non attuando regole anche se pericoli. varie situazioni all’insegnante che
X L aggressivita in insieme agli altri. partecipando a nessuna comportamenti a non sempre le E’ pienamente trasformando il I’alunno ¢ pronto
personale,percepisce le proprie esigenze comportamenti socialmente | 5. Ha superato la fase attivita. volte ancora rispetta, inserito nel gruppo | momento per
e i propri sentimenti, sa sperimentarli in accettabili Conoscere il egocentrica Richiede quasi egocentrici che lo gioca in modo di appartenenza del | ludico in uno spazio di approfondimenti
. proprio corpo anche in instaurando rapporti sempre la domanda portano a non costruttivo e inizia | quale ha confronto, costruttivo e | Personalizzati.
modo sempre piti adeguato. relazione alla diversita positivi con adulti e esplicita condividere i giochi | a collaborare per interiorizzato le creativo. Rispetta le
o Riconosce i pill importanti segni della sessuale. compagni. dell’insegnante per e il materiale. un fine comune. regole. proprie e altrui cose e la
o Saper aspettare dal momento | 6. Conosce e accetta la esprimere una Riferisce alcune Esprime Gioca in modo sicurezza nel vivere la
cultura e del territorio. della richiesta alla diversita sessuale propria opinione o cose del proprio le proprie opinioni | costruttivo e giornata scolastica.
o Gioca in modo costruttivo con gli altri e sodd?sfazionf: del bisogno 7. Sa aspettare per la per (;omur}icarc bisogni e | vissuto personale cascglta quelle cycativo, Utilizzg il matc'rialc
5. Manifestare il senso di soddisfazione del sentimenti. Non si Ha una conoscenza altrui. siconfronta, scolastico che ripone
si confronta con bambini ¢ adulti. appartenenza: riconoscere i bisogno. inserisce nelle delle regole Riferisce sui sostiene le spontaneamente. Ha
o Riflette, si confronta discute con gli Compagni, le Tngestre, gli 8. Siriconosce come Convgrsazioni perché superficiale, come propri o proprie opinioni sviluppatp
spazi, i materiali. parte del gruppo. non si sente parte sufficiente ¢ la sua sentimenti e i rispettando quelle una soddisfacente
adulti e gli altri bambini e comincia a 6. Accettare e gradualmente 9. Rispetta le regole, i integrante del gruppo collaborazione e proprivissuti. degli altri. identita personale e
riconoscere la reciprocita di attenzione rlspcttarg le 'rcgolc, i ritmi, ritmi ei turn}. sezione. Non' ) partecipazione alle Accetta le varie E’ autonomo sia sgglalc, che gll consente
le turnazioni 10. Partecipa attivamente riferisce quasi mai A R .| diversita, iniziaa | nelle condotte di di interessarsi oltre che
tra chi parla e chi ascolta. 7. Partecipare alle attivita, ai alle varie attivita e ai | della sua storia attivied comuntcont | i parte base che nelle della propria anche delle
P . . Lo giochi (anche di gruppo, alle giochi. personale e compagni. . azioni di routine altre culture con cui
o Si orienta nelle prime generalizzazioni L . o : N integrante del s
conversazioni) 11. Mostra interesse verso | familiare. Non Ha difficolta a . quotidiana. cerca
di passato, presente, futuro e si muove in | 8. Manifestare interesse per i i compagni, ascolta e conosce 0 non riconoscere le varie gruppo di Collabora per un di confrontarsi.
crescente sicurezza ¢ autonomia negli membri del da aiuto. ) rispetta le normali situazioni pericolose appartcn(?nza. fine comune. Esplicita correttamente
gruppo:ascoltare, prestare 12. Riconosce nei regole di vita nell’arco della Se sollecitato Riferisce sul ledifferenze tra maschio
spazi che gli sono familiari modulando aiuto, interagire nel gioco. compagni le varie comunitaria. iornata scolastica dall’insegnante proprio vissuto. efemmina.
progressivamente voce ¢ movimento 9. Ricor}osccrc nc':i‘co'mpagni divcrs'it'él. o Non comprende le regole g : partecipa alle Riconoscc le ) E’curioso, e pone
) o tempi e modfihta(dlverse' ) 13. Cond{v1de giochi e Non distingue le varie attivita. Si dlfferepze sessuali. domanQeA ) )
anche in rapporto con gli altri e con le 10. Scambiare giochi, materiali, materiale . S Partecipa con Comunica e interagisce
situazioni pericolose. muove nello . . .
regole condivise. ecc... ) ) 14. Prqgetta e gollal?ora X st enFu;laglnq a}le ) con i compagni anche
11. Collaborare con i compagni insieme agli altri per spazio scolastico | ayjvita individuali e | meno abituali.
per la realizzazione di un un progetto comune. in modo collettive.
progetto comune 15. Aiuta i compagni in consapevole dei
12. Aiutare i compagni che difficolta. vari pericoli.
manifestano difficolta o 16. Rispetta le regole della
chiedono aiuto salute e della sicurezza
13. Rispettare le norme per la nella giornata




COMPETENZA CHIAVE EUROPEA: COMPETENZA IN MATERIA DI CONSAPEVOLEZZA ED ESPRESSIONECULTURALI CAMPO D’ESPERIENZA COINVOLTO: IL CORPO E IL

MOVIMENTO

TRAGUARDI DI COMPETENZE ABILITA INDICATORI DI NON SUFFICIENTE DISCRETO BUONO DISTINTO OTTIMO
VALUTAZIONE
SUFFICIENTE
e Il bambino vive pienamente la propria Alimentarsi e riconoscere i segnali Mangia correttamente da | Non ¢ autonomo Non sempre utilizza | E’ migliorato E’ autonomo nel Vive pienamente la Oltre alle

. L . del corpo con autonomia. solo e esprime i propri nell’uso dei servizi iservizi igienici in | nell’utilizzo dei gestire le propria corporeita e ne | valutazioni

corporeita, ne percepisce il potenziale . . . . . L . . P . RS . . .
Nominare, indicare, rappresentare le bisogni personali. igienici, ha difficolta | modo adeguato. servizi igienici, usa in | azioniprincipali percepisce il potenziale | espresse nel

comunicativo ed espressivo, matura parti del corpo e individuare le Nomina, indica , ad usare correttamente | Riconosce e indica | modo piu appropriato | relative comunicativo ed Distinto, il

condotte che gli consentono una buona
autonomia nella gestione della
giornata a scuola.

Riconosce i segnali e i ritmi del
proprio corpo, le differenze sessuali e
di sviluppo e adotta pratiche corrette di
cura di sé,di igiene e di sana
alimentazione.

Prova piacere nel movimento e
sperimenta schemi posturali e motori,
li applica nei giochi individuali e di
gruppo, anche con I’

uso di piccoli attrezzi ed ¢ in grado di
adattarli alle situazioni ambientali
all’interno della scuola e all’aperto.
Controlla I’esecuzione del gesto,
valuta il rischio, interagisce con gli
altri nei giochi di movimento, nella
musica, nella danza, nella
comunicazione espressiva.

Rispetta le regole nel gioco e nel
movimento, individua pericoli e rischi
e li sa evitare.

Riconosce il proprio corpo, le sue
diverse parti e rappresenta il corpo

fermo e in movimento.

diversita di genere.

Tenersi puliti, osservare le pratiche
di igiene e di cura di sé.
Padroneggiare gli schemi motori
statici e dinamici di base: correre,
saltare, stare in equilibrio, strisciare,
rotolare

Coordinare i movimenti in attivita
che implicano I’uso di attrezzi
Coordinarsi con altri nei giochi di
gruppo

Rispettare semplici regole nei
giochi

Esercitare le potenzialita sensoriali.

rappresenta le parti del
corpo, individua le
differenze sessuali.
Segue le principali norme
igieniche.

Ha acquisito gli schemi
motori del correre,
rotolare, strisciare,

saltare, stare in equilibrio.

Coordina i movimenti
delle parti del corpo con
I’uso di attrezzi.

Si coordina nei giochi
liberi e guidati.

Rispetta le regole dei
giochi.

Affina le proprie capacita
uditive, visive, olfattive,
gustative e tattili e
discrimina proprieta
percettive degli oggetti.

le posate. Non
riconosce alcune parti
del corpo. Ha
difficolta a muoversi
nello spazio in modo
coordinato e sciolto e
non esegue percorsi
motori liberi e
predefiniti non
rispettando regole.
Non ha elaborato gli
schemi motori
dinamici e posturali
Non accetta di
manipolare materiali e
oggetti e non riesce
nelle attivita che
richiedono la
coordinazione oculo
manuale.

le parti del corpo su
di sé, chiede

aiuto nella
costruzione di
semplici puzzle
corporei.
Nonrappresenta
graficamente la
figura umana
poiché nel suo
segno grafico
prevale lo
“scarabocchio”

Si coordina con gli
altri nei giochi
liberi e guidati con
sufficiente
sicurezza. Non
esegue con
entusiasmo attivita
di manipolazione
per paura di
sporcarsi.

le posate anche se
mangia con lentezza.
Silava e ha cura del
proprio corpo che
utilizza anche per
esprimere la propria
affettivita.
Riconosce lo schema
corporeo e
sperimenta

semplici posizioni.
Si muove nello spazio
in modo piu
coordinato anche se
esegue lentamente
sequenze e percorsi
motori predefiniti e
con I’aiuto
dell’insegnante salta
piccoli ostacoli.
Inizia a riprodurre
graficamente la
figura umana che
compone con
sicurezza.

Richiede ancora
I’aiuto dell’insegnante
per scegliere i
materiali necessari a
svolgere le attivita.

all’igiene personale.
Prova piacere nel
movimento, vive la
propriacorporeita, e
interagisce
correttamente con gli
altri nei giochi motori
ed espressivi.
Riconosce il corpo
nelle posizioni
davanti,dietro e nelle
suediverse parti; lo
rappresenta
graficamente con le
parti essenziali.

Ha sviluppato
un’adeguata motricita
fine emanipola
materiali di diversa
natura con facilita e
piacere.

espressivo.

Gestisce inmaniera
autonoma,riconoscendol
i,

iritmi e i segnali del
corpo. Sperimenta
schemi posturali e
motorinuovi adattandoli
alle

situazioni che lo
circondano, anche con
I"utilizzo di piccoli
attrezzi rispettando
regole della vita
comunitaria.

E’ capace neigiochi di
costruzione e

incastro.

Rappresenta
graficamente il corpo
inserendo con
precisione

i particolari del viso e
deltronco.

Segue facilmente la sua
traccia grafica con lo
sguardo poiché possiede
una buona
coordinazione oculo-
manuale.

bambino esplicita
interventi da lui
stesso elaborati,
argomentazioni
che indicano
all’insegnante che
I’alunno ¢ pronto
per
approfondimenti
Personalizzati.




COMPETENZA CHIAVE EUROPEA: COMPETENZA IN MATERIA DI CONSAPEVOLEZZA ED ESPRESSIONECULTURALI CAMPO D’ESPERIENZA COINVOLTO: IMMAGINI, SUONI,
COLORI.

TRAGUARDI DI COMPETENZE ABILITA INDICATORI DI NON SUFFICIENTE DISCRETO BUONO DISTINTO OTTIMO
VALUTAZIONE SUFFICIENTE
e [l bambino comunica, esprime emozioni, | 1. Seguire spettacoli di vario tipo 1. Segue con Non segue spettacoli La sua attenzione | Dimostra maggiore Manifesta interesse e Segue spettacoli di Oltre alle
. . s teatrali, musicali, attenzione e con vari. Riporta con nel seguire interesse a seguire curiosita nell’ascolto di i i | valutazioni
racconta, utilizzando le varie possibilita (4 i fici ): . ttacoli di | diffi ltR t " & i vari ¢ ttacoli su iche di vari Varlq genere proposti )
o ' cinematogra: 1cA1..A), o piacere spettacoli di | difficolta quanto spettacoli vari & spettacoli vari musiche di vario genere. dall’insegnante, E’ | €spresse ne
che il linguaggio del corpo consente. 2. Ascoltare brani musicali. vario tipo. ascoltato dai limitata. rielaborandoli Riproduce semplici attratto dalle attivita | PiStnto, il
I . imerl 3. Vedere opere d’arte e beni culturali | 2. Ha interesse per racconti, non ripete Mostra poco verbalmente. E’ sequenze musicali con icali o dall bambino esplicita
* Inventa storie e sa esprimerle aftraverso ed, opportunamente stimolato, I’ascolto della canti, filastrocche e non | Interesse ancora insicuro nella gli strumenti e con la mu'51'c‘a 1 'e alle interventi da lui
la drammatizzazione, il disegno, la esprimere proprie valutazioni musica riesce a verbalizzare all’ascolto di conoscenza dei colori | voce. Si esprimere con pill attivita di stesso elaborati,
it ltre attivita isolative: 4. Comunicare, raccontare, utilizzando | 3. Osserva con immagini osservate. storie, canti e primari. Utilizza e coinvolgimento attraverso | drammatizzazione argomentazioni
pittura e aftre atlivita manipofative; le varie possibilita che il linguaggio attenzione le opere | Non partecipa alle filastrocche. manipola materiali la drammatizzazione, il che utilizza per che indicano
utilizza materiali e strumenti, tecniche del corpo consepte. ) ) d’arte ene attivita d% ) Ngrra se yari solo se [ disegno, la pittu1ra ele esprimere stati all’insegnante che
. . 5. Inventare storie ed esprimersi verbalizza i drammatizzazione e stimolato incoraggiato tecniche espressive anche | >a1in0 ed I’alunno ¢ pronto
espressive e creative; esplora le O . - - 5 2 X
attraverso il disegno e altre contenuti. non esprime stati dall’insegnante dall’insegnante. per rappresentare la realta emozioni. Canta da per
potenzialita offerte dalle tecnologie. attivita manipolative. 4. Utilizza il d’animo e bisogni. Non | riportando solo Canta con i compagni, | usando i colori in modo ) o approfondimenti
o .| 6. Partecipare ad attivita di gioco linguaggio si interessa gli avvenimenti conosce ma non appropriato. Commentai | 5010 ¢ COI‘“ ) personalizzati
* Segue con curiosita e piacere spettacoli simbolico corporeo per all’ascolto principali. Inizia | sempre riesce a propri elaborati compagni. Si muove
di vario tipo (teatrali, musicali, visivi, di | 7- Esprimersi e comunicare con il esprimere emozioni | della musicaenonéin | a riprodurre suoni e esternando emozioni e seguendo il ritmo di
L . . linguaggio mimico-gestuale ¢ bisogni. grado di riprodurre a utilizzare rumori della natura. stati d’animo. Sa uno strumento
animazione...); sviluppa interesse per 8. Esplorare i materiali a disposizione | 5. Inventa storie e si suoni e rumori diverse tecniche | Osserva immagini, verbalizzare, e musicale e associa
Iascolto della musica e perla fruizione e utilizzarli in modo personale. esprime attraverso | dell’ambiente ¢ della pittoriche e fotografie di varie rappresentare uno strumento al
X R 9. Utilizzare i diversi materiali per il disegno e altre natura anche con diversi strumenti | forme di arte ma graficamente immagini, h d
di opere d"arte. rappresentare attivita.. semplici strumenti. anche se i suoi riclabora verbalmente | storie e spettacoli. suono che produce.
o Scopre il paesaggio sonoro attraverso 10. Impugnare differenti strumenti e 6. Partecipa al gioco | Durante le attivita lavori non sono | con incertezza i Ripete ¢ memorizza
o . . ritagliare simbolico. grafico-pittoriche intenzionali. contenuti. con rapidita
attivita di percezione ¢ produzione 11. Leggere e interpretare le proprie 7. Comunica con un esprime Partecipa con Partecipa solo se & filastrocche e conte.
musicale utilizzando voce, corpo e prloduzioAniA o ) linguaggio mimico | scarsa curiosita scarso stimolato al}e att'ivité Disegna con piacere
. 12. Ricostruire le fasi piu significative gestuale. nell’esplorare e entusiasmo alle di drammatizzazione utilizzando
oggetti. per comunicare quanto realizzato. 8. Conosce, manipolare i materiali | attivita di gioco Inizia a descrivere cid pennarelli ¢ pennelli
o Sperimenta e combina elementi musicali 13. produzione musicalg utilizzando spcrimcqta e usa chehaa di'sposizi‘onc. simbolico. ) che Qiscgna con creativita
) o voce, corpo e oggetti; cantare materiali plastico- Presenta difficolta ad Produce suoni e manifestando R
di base, producendo semplici sequenze 14. Partecipare al canto corale manipolative impugnare gli ritmi con il corpo | interesse anche per C'omm'enta 15uo1
15. Sperimentare elementi musicali di grafico-pittorico. strumenti e di su imitazione. disegni con

sonoro-musicali.

Esplora i primi alfabeti musicali,
utilizzando anche i simboli di una
notazione informale per codificare i

suoni percepiti e riprodurli.

base.

9. Utilizza i materiali
a disposizione per
produrre con
creativita.

10. Impugna
correttamente
matite, pennelli,
forbici, punteruoli
ecc.

11. Rappresenta e
verbalizza i propri
le consegne.

12. Individua le fasi piu

commentare cio che
realizza.

Con i compagni non ¢
interessato a giocare a
”Fare finta di” e a
cantare in coro.

lattivita grafica
spontanea; inizia a
rappresentare elementi
legati al suo vissuto.

ricchezza di
particolari.




prodotti li
verbalizza.

14. Canta in coro.

costruzione di

musicali.

importanti dei suoi

13. Riproduce suoni e
rumori con le varie
parti del corpo.

15. Utilizza materiali
occasionali per la

semplici strumenti

CRITERI DI VALUTAZIONE COMPETENZE fine anno scolastico dei bambini della SCUOLA DELL’INFANZIA (4 anni).

COMPETENZA CHIAVE EUROPEA: COMPETENZA ALFABETICA FUNZIONALE CAMPO D’ESPERIENZA COINVOLTO: I DISCORSI E LE PAROLE

TRAGUARDI DI COMPETENZE ABILITA INDICATORI DI NON SUFFICIENTE DISCRETO BUONO DISTINTO OTTIMO
VALUTAZIONE SUFFICIENTE
o Il bambino usa la lingua italiana, 1. Interagire con altri, ponendo 1. Interagisce con gli altri | Interagisce, si confronta, | Interagisce, si Interagisce, si Interagisce, si confronta, Sa interagire e Oltre alle
. - . . domande, esprimendo confrontandosi e comunica ed esprime confronta, confronta, comunica ed esprime confrontarsi con adulti | valutazioni
arricchisce e precisa il proprio lessico, . S . . . . . S . . . . . L .
sentimenti ¢ bisogni, comunicando emozione, | sentimenti ed emozioni | comunica ed comunica ed esprime | sentimenti ed emozioni e compagni espresse nel
comprende parole e discorsi e fa comunicando azioni e sentimenti e valutazioni | con difficolta esprime sentimenti | sentimenti ed con sicurezza. esprimendo emozioni | Distinto, il
. L . avvenimenti. personali. Non ¢ interessato ed emozioni solo emozioni. Ha una buona sentimenti e bambino esplicita
ipotesi sui significati. . B . . y: . . . C oy L. . . . .
2. Ascoltare e comprendere i 2. Ascolta e comprende all’ascolto di storie e non | con I’intervento Utilizza un linguaggio | proprieta di valutazioni personali. | interventi da lui
o Sa esprimere e comunicare agli altri discorsi altrui. consegne, discorsi e comprende e rielabora dell’adulto. semplice e strutturato. | linguaggio con cui Ascolta, e comprende | stesso elaborati,
emozioni, sentimenti argomentazioni 3. lntAer\'/emreAaqtonomamente comunicazioni. agche gemphcl testi. S} esprime con Comprende i discorsi | argomenta messaggi orali. argomentazioni
> nei discorsi di gruppo. 3. Interviene in modo Si esprime in modo difficolta e usa un ¢ arricchisce il suo discorsi, pone Pronuncia sempre che indicano
attraverso il linguaggio verbale che 4. Usare un repertorio pertinente. confuso ostentato linguaggio il cui lessi R domande e formula correttamente parole e | all’insegnante che
tilizza in differenti situazion linguistico con utilizzo di 4. Siesprime in modo ¢ usa un lessico ¢ poco ?SSIFO an nuov ipotesi. frasi, si esprime in I’alunno ¢ pronto
utrizza in ditlerentl situaziom nomi, verbi, aggettivi, personale utilizzando linguaggio il cui ricco significati. Verbalizza adeguatamente | forma chiara, sicura per
comunicativo. avverbi. nomi, verbi, aggettivi, lessico € poco ricco e impreciso, non ¢ | E’ in grado di esprime | bisogni emozioni e stati coerente ed originale. | approfondimenti
. . . 5. Analizzare figure di crescente avverbi. e impreciso, non ¢ interessato verbalmente d’animo. Ha acquisito fiducia ¢ | Personalizzati.
® Sperimenta rime, filastrocche, inventa complessita. 5. Analizza verbalmente interessato all’acquisizione di | gentimenti ed Gioca con le parole in motivazione
nuove parole e cerca somiglianze e 6. Formulare frasi di senso figure di crescente all’acquisizione di nuovi | nuovi vocaboli. emozioni, vissuti se modo personale. nell’esprimere
i L X compiuto. complessita. vocaboli. Esprime stimolato Sperimenta 1’utilizzo di comunicare agli altri
analogie tra suoni ¢ significati. 7. Riassumere con parole 6. Formula frasi disenso | Interviene solo se & verbalmente le dall’ parole straniere. sentimenti e stati
o Ascolta e comprende narrazioni, proprie una breve vicenda CQmpiqto. ) stimc?lato proprif? ;mozioni e |9 mscgna‘ntc. Mostra inFeresse nélla d’anilpo.
. . . presentata come racconto. 7. Si esprime in modo dall’insegnante. le esplicita se Ascolta storic ¢ lingua scritta, sperimenta | Descrive racconta e
racconta e inventa storie, chiede e 8. Esprimere sentimenti e stati personale. Non riesce a raccontare | stimolato conversazioni ¢ inizia | semplici parole € inventa storie, si
offte spiegazioni, usa il linguaggio danlmo. 8. Espylmc sentimenti e lg proprie esperienze e dall’insegnante. a rielaborare messaggi. misura attivamente
o dofini 9. Descrivere e raccontare stati d’animo. vissuti. Presta sufficiente verbalmente i Associa il simbolo grafico | con creativita e
per progettare attivita e per definire eventi personali, storie, 9. Descrive e racconta fatti | Ripete con difficolta attenzione contenuti al suono (lettera). fantasia.
1 racconti e situazioni. ed eventi. rime e filastrocche. s . . Riconosce i segni grafici | Riconosce la pluralita
regole ] . . o . all’ascolto dei Talvolta riesce a e ;i AR
. . 10. Inventare storie e racconti. 10. Inventa nuove storie. Non ¢ in grado di di i altrui X i riferiti al proprio nome. e diversita dei
* Ragiona sulla lingua, scopre la 11. Familiarizzare con la lingua | 11. Mostra interesse per la | inventare una storia o di | ¢S¢0TS! ad nil formulare ipotesi e linguaggi e
o ) - - . . : i | Comprende le revisioni sul finale i i
presenza di lingue diverse. scritta attraverso la lettu.l:a letturAa eil codlceAscrltto. formulare alcuna ipotesi p prende 1 p ! li speArlmentaA )
dell'adulto, la conversazione e | 12. Sperimenta, le prime sul finale. aliermaziont in sul finale di una Individua le prime
 Riconosce la finalita del linguaggio la formulazione di ipotesi sui forme di comunicazione | Non riconosce tutti i lingua italiana storia. Sa ripetere forme di lingua
L S dan : . : : B anche se non le . :
Si misura con la creativita e la contgnutl dei testi %Cttl. aFtravc'rso segni, | segni graﬁm utili b nle rime e filastrocche e scritta, f:splora le
12. Sperimentare le prime forme simboli, scritti e disegni. | alla scrittura. riclabora ne1 vart . formedi
fantasia. Si avvicina alla li i icazi i ; contesti raccontare storie. L
antasia. S1avvicina alla lingua di comunicazione attraverso 13. Riproduce scrittura. g . Utili i comunicazione
. . . la scrittura. Ripete con tilizza 1l mezzo attraverso anche i
scritta, esplora e sperimenta prime . . Iche difficolta fi . d A .
13. Riprodurre scritture. quaiche difficolta | gralico riconoscendo mediae le tecnologie
forme di comunicazione attraverso la rime e lettere. digitali.
filastrocche.

scrittura, la tecnologia digitale e i

nuovi media.

Rimane impreciso
nella riproduzione
dei segni grafici

Prova interesse per
altri codici linguistici.




pur
riconoscendoli.

COMPETENZA CHIAVE EUROPEA: COMPETENZA MATEMATICA E COMPETENZA IN SCIENZE , TECNOLOGIE E INGEGNERIA CAMPO D’ESPERIENZA COINVOLTO: LA

CONOSCENZA DEL MONDO
TRAGUARDI DI ABILITA INDICATORI DI NON SUFFICIENTE DISCRETO BUONO DISTINTO OTTIMO
COMPETENZE VALUTAZIONE SUFFICIENTE
Il bambino raggruppa e ordina 1. Raggruppare secondo criteri | 1. Raggruppa e ordina elementi Raggruppa con Riesce Riesce a E’ abile nel Raggruppa, ordina e Oltre alle
. o . dati o personali in base a piu criteri. i a gli con I’aiuto i raggruppare i classifica con sicurezza valutazioni
oggetti secondo criteri diversi, ne ( pe ) . P .. | difficolta gli . raggruppare gli 8grupp . NI X
2. Mettere in successione 2. Comprende € usa le scansioni | ¢lementi secondo i dell’insegnante a elementi secondo materiali e ordinare secondo criteri diversi. espresse nel
identifica proprieta, confronta e ordinata fatti e fenomeni temporali. s e raggruppare gli s gli elementi secondo Identifica confronta valuta | Distinto, il
X . . . diversi criteri. - . | criteri dati e ad e ooy o . ..
L . . della realta 3. Individua analogie e differenze . elementi secondo i . i diversi criteri. quantita e utilizza bambino esplicita
valuta quantita; utilizza simboli 3. Individuare analogie e di oggetti, fenomeni e persone Non utilizza criteri dati effettuare semplici Riconosce ¢ denomina | correttamente simboli e interventi da lui
per registrarle, esegue misurazioni differenze fra oggetti, 4. Individua relazioni fra oggetti. | correttamente i Sacollocare le seriazioni. i giorni della numeri per registrarli. stesso elaborati,
do strumenti all tat persone e fenomeni 5. Localizza e colloca oggetti concetti temporali. azioni Colloca con settimana e i mesi Mette in successione argomentazioni
usando strumenti alla sua portata. | 4 - dividuare la relazione fra nello spazio in relazione a Non ¢ in grado di fondamentali nel sufficiente dell’anno. cronologica le sequenze di | che indicano
o Sa colloca le azioni quotidiani nel gli oggetti punti di riferimento riordinare in tempo e nello precisione aziont Dispone in storie, fatti ed eventi. all’insegnante che
tempo della giornata ¢ della S. Ind1V1dL'1a'rc i primi rapporti ut11122a1}dp gli indicatori successione spazio. clllO.tldlaHeAe successione Rlconoscc affronta e I’alunno ¢ pronto
topologici di base attraverso topologici. cronologica le Inizia ad settimanali. cronologica le risolve autonomamente per
settimana. I'esperienza motoria e 6. Seria piu elementi in ordine & di . individuare Dispone in sequenze principali di | situazioni problematiche di | approfondimenti
iferi { del l'azione diretta crescente e decrescente. sequenze diuna storia. | pofazion successione una storia. diverso tipo. personalizzati.
* Riferisce correttamente eventidel | ¢ Ragoryppare e seriare 7. Comprende le relazioni Non comprende le logiche tra oggetti, | cronologica tre Comprende ¢ opera Dimostra sicurezza ¢ buone
passato recente; sa dire cosa potra secondo attributi e spaziali fra sé stesso e gli relazioni spaziali tra s¢ | eventi o immagini | g, quenze di una con quantita e utilizza | capacita a formulare
dere | fu . di caratteristiche oggetti e mette in relazione e gli oggetti. che li storia simboli e numeri per | ipotesi.
succedere in un futuro immediato (7 Stfibilire la relgzione ) fattiAe fer}omeni dellg realta Non mette in relazione rap]')rfzsentanoA ) Inizia. P registrarle. o Indi\fi(;lua e riferi§c{e con
¢ prossimo. esistente fra gli oggetti, le 8. Intuisce il valore ordinale del fatti e fenomeni della Individua quantita p Sacollocare le azioni | precisione le posizioni di
. . persone e i fenomeni numero. 163 individ ma non sa operare | CON quantita e fondamentali nel oggetti e persone nello
* Osserva con attenzione il suo (relazioni logiche, spazialie | 9. Realizza misura e percorsi. realta € non ndmidua | o0 1endo una numeri tempo e nello spazio | spazio usando termini
corpo, gli organismi viventi e 1 temporali) o 10. Usa Llnit?l di 1T1isu1'a non analogie fra oggettl € cor{"etta sequenza riconoscendo alcuni riferendf) con tef{ninﬁ appropriati.
! bienti. 1 f . i 8. Nurperzqe (ordinalita, convenzionali. PCTSOUC: Non ¢ in logica e numerica. | gimboli numerici approprlgtl posizioni Esegue Acorrettamente )
oro ambienti, 1 fenomeni naturali, cardinalita del numero) 11. Esplora e rappresenta lo grado di operare con Conosce € ma non sempre li di oggetti e persone. percorsi anche sulla base di
accorgendosi dei loro 9. Realizzf'ire € misurare spazio. ) quantiti e numeri, non uFilizza qualche associa alla Comprende e risolve iqqicazioni VerbaliAA
bi . percorsi 12. Comprende e rielabora riconoscendo nessun simbolo per le o situazioni Si interessa nel capire
cambiamenti : : : : : E quantita. . : :
10. M}sprare spazi e oggett} percorsi. - simbolo numerico. misurazioni. o problematiche come funpona 1} suo
i s ; utilizzando strumenti di 13. Costruisce plastici. Riconosce Usa termini poco .. corpo, gli organismi
e Siinteressa a macchine e . S . Osserva con scarso R o mettendoli in ST .
. . . misura non convenzionali 14. Progetta e inventa forme, X semplici situazioni | appropriati per lazi viventi, gli eventi
strumenti tecnologici, sa scoprirne | 11, Esplorare e rappresentare lo oggetti, storie e situazioni. 1ntere§se problematiche che | individuare re aznfme con ) naturali.
le funzioni e i possibili usi. spazio 15. Osserva ed esplora attraverso | I’ambiente ¢ la affronta se guidato posizioni nello esperienze e contesti Osserva ed esplora con
12. Comprendere e rielaborare I’uso di tutti i sensi. natura nei suoi dall’insegnante spazio significativi diversi. curiosita attraverso I’ uso
o Ha familiarita sia con le strategie percorsi A N 16. Pone domande sulle cose e molteplici aspetti e Riprodqce qualche Compr'cn de o Esegue percorsi in di tutti i sensi.
del contare ¢ dell’operare con i LS‘ Sostrltltlrc quclll f plastici - ;ulla n?tura. i otesi ner 1a | %O riconosce gpo di linea. Fsolve situazioni maniera adeguata.
o ) . Progettare e inventare . Formula semplici ipotesi per la . . sserva con ! Osserva con
numeri sia con quelle necessarie forme, oggetti, storie risoluzione di problemi. Clalranerlétlche relative sufficiente problematiche attenzione il suo
or eseeuire le prime misurazioni | 19 Osservare ed esplorare 18. Descrive fatti ed eventi. alle stagioni. interesse senza metterle in i .
p g p . A . Riconosce semplici . X corpo, gli organismi
attraverso l'uso di tutti i 19. Esplora, manipola e osserva p il mondo che lo relazione con viventi.gli eventi
di lunghezze, pesi, ¢ altre quantita. sensi oggetti e materiali della realta. | situazioni circonda. £

esperienze e

naturali.




o Individua le posizioni di oggetti e
persone nello spazio, usando
termini come avanti/dietro
sopra/sotto, destra/sinistra ecc.;
segue correttamente un percorso

sulla base di indicazioni verbali.

20.

2

—_

22.

23.

24.

. Porre domande sulle cose e

la natura

. Individuare l'esistenza di

problemi e della possibilita
di affrontarli

. Descrivere fatti ed eventi
. Utilizzare la manipolazione

diretta sulla realta come
strumento di indagine
Collocare fatti e orientarsi

nella dimensione temporale:

giorno/notte, scansione
attivita legate al trascorrere
della giornata scolastica,
giorni della settimana, le
stagioni

. Fornire spiegazioni sulle

cose e sui fenomeni
Utilizzare un linguaggio
appropriato per la
rappresentazione dei
fenomeni osservati
Interpretare e produrre
simboli e percorsi
Rappresentare graficamente
la realta.

21.
22.

23.

24.

25.

. Compie osservazioni

sull’alternanza fra il giorno e
la notte, riconosce le principali
attivita della giornata
scolastica, coglie il susseguirsi
della settimana e delle
stagioni.

Elabora previsioni e ipotesi.
Da spiegazioni sulle cose e sui
fenomeni.

Verbalizza i fenomeni
osservati.

Interpreta e produce simboli
mappe e percorsi.

Rappresenta la realta.

problematiche. Non
Non riesce a realizzare
un percorso motorio e
ritmico (binario e
ternario).

Non utilizza lo spazio
grafico del foglio. Non
riesce ad esprimere
verbalmente fatti e
d’eventi.

Osserva con scarso
interesse i fenomeni
naturali.

Inizia a eseguire
percorsi ritmici.
Comincia a saper
utilizzare lo spazio
grafico del foglio.
Ha ancora
difficolta a
raccontare un
fatto, un evento
Si interessa
sufficientemente
dei fenomeni
naturali.

contesti

significativi diversi.

Esegue semplici
percorsi.

Presta attenzione
all’ambiente che lo
circonda, ai
fenomeni naturali,
alla vita degli
organismi viventi.

Riferisce
correttamente gli
eventi temporali.




COMPETENZA CHIAVE EUROPEA: COMPETENZA IN MATERIA DI CITTADINANZA CAMPO D’ESPERIENZA COINVOLTO: IL SE E L’ALTRO

TRAGUARDI DI COMPETENZE ABILITA INDICATORI DI NON SUFFICIENTE DISCRETO BUONO DISTINTO OTTIMO
VALUTAZIONE SUFFICIENTE
e Pone domande sui temi esistenziali, su 1. Ha superato la Manifesta grosse Inizia a distaccarsi Inizia ad acquisire | Ha acquisito Sa agire correttamente Oltre alle
cio che & bene o male, sulle regole del 1. Superare la dipendenza dipendenza affettiva, | difficolta nel distaccarsi | dalla figura di autonomia fisica € | autonomia con i compagni nelle valutazioni
) o ’ dall'adulto, portando a € propositivo e porta a | da|la figura di riferimento ¢ ad psicologica che lo | pergonale varie situazioni chprgssc nlcl
VIVere nsieme. termine compiti e attivita in termine ) riferimento. accettare I’ambiente porta f’i saper mostrandosi trasformando il IStll’l'tO, 1 o
C le tradizioni della famieli autonomia. autonomamente il Nonéi do di lasti . organizzare ¢ a ievole i . ludico i bambino esplicita
e Conosce le tradizioni della famiglia, 2. Passare gradualmente da un lavoro. on c' in grado di s'co z}s ico e i suoi portare a termine S?CIC\{O e in ogni momcnt9 udico in uno interventi da lui
della comunita e le mette in confronto linguaggio cgoccntrico ad un 2. Intcragiscc eseguire autonomamente | ritmi. le attivita. Sta situazione spazio di confronto, stesso elaborati,
1 linguaggio socializzato positivamente con attivita e compiti. Esprime le proprie interiorizzando le | intervenendo con costruttivo e creativo argomentazioni
con altre. 3. Riconoscere ed esprimere adulti e bambini. Molto spesso si opinioni anche se a regole di pertinenza nelle Condivide i valori della | che indicano
o Sviluppa il senso dell’identita verbalmente i propri 3. Esprime in m(?do ) estranea dal gruppo volte non rispetta gruppo iniziando a | varie discussioni. comunita di all’insegnante che
ersonale.percepisce le proprie esigenze sentimenti ¢ le proprie adcguatq scptlmcntl prediligendo giochi quelle altrui. collaborare per un | Gioea in modo appartenenza. I'alunno ¢ pronto
I3 »pereep prop g emozioni ed emozioni. Lo . . . . fine comune. . per
. . . . . . . X . X . . . . .| individuali. Gioca con gli altri X costruttivo e Affronta serenamente . .
e i propri sentimenti, sa sperimentarli in | 4. Rispettare i tempi degli altri 4. Rispetta i tempi degli Richied . ttuand Esprime con i . approfondimenti
. 5. Collaborare con gli altri altri. ichiede quasi attuando timidezza le creativo nuove esperienze personalizzati.
modo sempre piu adeguato. 6. Canalizzare progressivamente | 5. Collabora e lavora sempre la domanda comportamenti a proprie con gli altri,si dimostrando di
e Riconosce i pitl importanti segni della la propria aggressivita in insieme agli altri. esplicita volte ancora opinioni e ascolta | confronta sostiene | rispondere in maniera
It del territori comportamenti socialmente 6. Assume dell’insegnante per egocentrici. quelle altrui. le proprie opinioni | positiva ai richiami e alle
cultura e del territorio. s i . R . iferi . . . Lo
accettabili comportamenti esprimere una Appare piu sicuro di Rl'fCI‘ISCC' rispettando i tempi | frustrazioni.
e Gioca in modo costruttivo con glialtrie | 7. Conoscere il proprio corpo COIT,em nel rispetto propria opinione o sé nel vivere nuove | S4! PropT e le idee degli altri. | Ha sviluppato una
) o ] anche in relazione alla dell’altro costruendo " . sentimenti e Utilizza il ddisfacente identita
si confronta con bambini e adulti. diversita sessuale relazioni positive. per es em;;e un ;:{s.;;er?enze.l { propri vissuti. 1 ilizza il corpo e soddis acer: e identita
o Riflette, si confronta discute con gli 8. Saper aspettare dal momento | 7. Conosce ed accetta la | Sh18enza. Nor rerisce atcurie Prova avoce per sipersonale
’ della richiesta alla propria sessualita. riferisce quasi mai cose del proprio interesse per i comunicare discriminando i ruoli
adulti e gli altri bambini e comincia a soddisfazione del bisogno 8. Aspetta per la sulla sua storia vissuto personale e temi modulandone le maschili e femminili sia
i i ita di i 9. Manifestare il senso di soddisfazione dei suoi | personale e resta sufficiente culturali, religiosi. | azioni anche in sociale che
riconoscere la reciprocita di attenzione p p
tra chi parla ¢ chi ascolta appartenenza: riconoscere i 9 E?Ogm' 1 X familiare. Non interesse sui temi Comlnf:la a " rapporto alle regole | gli consente di
P ' compagnt, le mﬁcstrc, lg.ll ' C;ﬁ?;?zcgil proprio conosce 0 non culturali. zgrrln;lmcare anehe 1 condivise. interessarsi oltre che
o Si orienta nelle prime generalizzazioni spazi, 1 materiali, 1ruoli. i i . i i
' p g . ) 10. Accettare ¢ gradualmente appartenenza rispetta lAe [?onnall Ha una conoscenza compagni meno PercePlsAce la‘ ‘ della propria anche
di passato, presente, futuro e si muove in rispettare le regole, iritmi, le | 10. Rispetta le regole, i regole di vita delle regole abituali propria identita delle altre culture con
crescente sicurezza ¢ autonomia negli turnazioni ritmi, il proprio turno. | comunitaria superficiale. Partecipa alle sessuale. cui cerca di
11. Partecipare attivamente alle 11. Partecipa e collabora | non rispettando lo spazio | Ha difficolta a attivita individuali | Conosce le confrontarsi.
spazi che gli sono familiari modulando attivita, ai giochi (anche di alle attivita, al'glqchl, e le cose altrui. riconoscere le e collettive se tradizioni E’ curioso, e pone
progressivamente voce € movimento £1uppo, alle conversaziont alle g?nve§5a210n1. Non riesce ad affrontare | Situazionie1 . sollecitato. della sua famiglia ¢ | domande sui temi
. A 12. Manifestare interesse per i 12 Manifesta interesse | oy esperienze e non | comportamenti Distineue le della comunita e la | esistenziali ¢ religiosi E
anche in rapporto con gli altri e con le membri del gruppo: ascoltare, per il gruppo, ascolta, | . iiabora alla potenzialmente Jistingue fe declienti | consapevole delle
- ¢ ! > s : . 2 a o ) . situazioni e i presenza degli enti
regole condivise. prestare aiuto, interagire nella da aiuto, interagisce | yoylizzazione diattivita | Pericolosi. comportamenti dell oo | situazioni e dei
comunicazione, nel gioco. nelle conversazioni. comuni por ) cdelie assoclazion. comportamenti
; ; ; i L otenzialmente icita i
13. Riconoscere nei compagni 13. R109n(<]>§cc eaccetta le | Non riconosce le gericolosi u Esplicita interesse potenzialmente
tempi e modalita diverse varie ‘YefS'Fa- . situazioni e i . per le altre pericolosi e li evita
14. Scambiare giochi, materiali, 14. Condivide giochi e impegna ad culture,ponendo

comportamenti




ecc...

15. Collaborare con i compagni
per la realizzazione di un
progetto comune

16. Aiutare i compagni pill
piccoli e quelli che
manifestano difficolta o
chiedono aiuto

17. Conoscere I'ambiente
culturale attraverso
l'esperienza di alcune
tradizioni.

18. Rispettare le norme per la
sicurezza e la salute date e
condivise nel gioco e nel
lavoro.

16.
17.

. 15.Collabora a un

. Rispetta le norme per

materiali.

progetto comune.
Aiuta gli altri.
Conosce alcuni
aspetti della propria e
altrui tradizione
culturale.

la sicurezza ¢ la
salute.

potenzialmente
pericolosi.

evitarli.

domande su di esse.
Comunica e
interagisce con i
compagni anche
meno abituali.

Ha consapevolezza
dei propri diritti e
doveri. e rispetta le
norme per la
sicurezza ¢ la salute
nel gioco e nelle
attivita.

COMPETENZA CHIAVE EUROPEA: COMPETENZA IN MATERIA DI CONSAPEVOLEZZA ED ESPRESSIONECULTURALI CAMPO D’ESPERIENZA COINVOLTO: IL CORPO E IL

MOVIMENTO

TRAGUARDI DI COMPETENZE ABILITA INDICATORI DI NON SUFFICIENTE DISCRETO DISTINTO OTTIMO
VALUTAZIONE
SUFFICIENTE
o [l bambino vive pienamente la propria | 1. Alimentarsi e vestirsi, riconoscere i | 1. Sialimenta, si sveste e Non ¢ sufficientemente Non mostra ancora di | Vive la propria Vive pienamente la Vive pienamente la | Oltre alle
s L . segnali del corpo con buona si riveste in autonomia. i corporeita scoprendo i ita i ita valutazioni
corporeita, ne percepisce il potenziale % : p 5 R autongmo ‘ curare in modo ' l’g X . 113 . propria cqrporfnta,c propria Cf)rpo?cxta S |
o ) 5 ;}‘ onomia g . : 1coAnosceAebsAa . nell’alimentarsi, nel adeguato la propria gra uaAnllAe{l cle Pff)lifle ne percepisce il nepercepisce il eDspr§sse nle
comunicativo ed espressivo, matura - Nominare, indicare, rappresentare le esprimere i bisogni vestirsi, nell’uso dei persona. Comincia a potenzialita sensoriali, potenziale potenziale istinto, i
dotte che ali " b parti del corpo e individuare le fisiologici; i ritmi del R I ) . conoscitive, relazionali, L A L d bambino
condotte che gli consentono una buona diversita di genere. corpo, connessi anche servizi 1g’1'cx}101 e nella rappresentare le parti | oo g espressive. comunicativo, ¢ comum'catlvo e esplicita
autonomia nella gestione della 3. Tenersi puliti, osservare le pratiche alle routine della cura dell’igiene del corpo senza avere | Sperimenta con discreta autonomo,prova €Spressivo con interventi da lui
‘ornata a scuola di igiene e di cura di sé. giornata; distingue le personale. Ha difficolta | cura dei particolari. padronanza piacere nelmovimento, creativita. stesso elaborati,
& ’ 4. Distinguere, con riferimento a differenze sessuali su nel riconoscere le parti Non sempre gestisce | i diversi schemi posturali e | interagiscecorrettamente | Riconosce iritmi e i | argomentazioni
e Riconosce i segnali e i ritmi del esperienze vissute, comportamenti e di s¢, sui compagni, su del corpo in modo in maniera corretta motori negli spazi con gli segnali del che indicano
. . . azioni potenzialmente dannose alla rappresentazioni dettasliato. non le schemi posturali e scolastici. altri nei giochi Corpo all’insegnante
proprio corpo, le differenze sessuali e sicurezza grafiche. € ’ . . P . Ha una discreta . & rp che
L. . . . . . . . . rappresenta su di sé e motori mostrandosi . motori ed sperimentando con s .
di sviluppo e adotta pratiche corrette di | 5. Padroneggiare gli schemi motori 3. Osserva in autonomia . X i . X coordinazione globale e ha N ! X I’alunno ¢
di sédi ici di statici e dinamici di base: correre, le pratiche routinarie di Sugh' altrl.‘Contr'olla m poco prc?lso. RICS'C(': sviluppato una discreta CSPICSSIVLLIICONOSCE swurczza gli ) pronto
cura disc,diigiene ¢ di sana saltare, stare in equilibrio, strisciare, igiene e pulizia maniera discontinua ad eseguire semplici motricita fine. € rappresenta con schemi posturali e per
o alimentazione. rotolare personale. schemi posturali e percorsi superando Riconosce, denomina le particolari il corpo motori nuovi approfondiment
. . 6. Coordinare i movimenti in attivita | 4. Individua attraverso il motori mostrandosi piccoli ostacoli. Ha parti del corpo ¢ sa nelle sue diverse adattandoli i
* Prova piacere nel movimento e che implicano ’uso di attrezzi vissuto alcune impacciato nei giochi di | una sufficiente rappresentarlo parti alle situazioni che personalizzati.
sperimenta schemi posturali e motori, 7. Coord1n§r51 con altri nei g190h1 di 51tu2219n1 gruppo, non riconosce coordinazione nei graﬁcamente. Esegue €. Osserva le principali locircondano, anche
. . o gruppo rispettando la propria potenzialmente icoli durant iochi di riproduce percorsi motori. bitudini di iei Putilizzo di
li applica nei giochi individuali e di sicurezza pericolose. p,erlco ! durante glocht di gruppo. Gioca in modo corretto abitudint crigiene contutilizzo di
gruppo, anche con I’ 8. Controllare la forza del corpo, 5. Possiede un buon I'esecuzione di un Evita situazioni individuando situazioni personale. piccoliattrezzi.
L ) ) ) individuare potenziali rischi controllo degli schemi semplice percorso. potenzialmente pericolose ¢ le evita. Adotta corrette abitudini | Controlla con
* uso di piccoli attrezzi ed ¢ in grado di | 9, Rispettare le regole nei giochi motori statici e Non rispetta le regole nei | pericolose indicate di sana alimentazione. abilita la motricita
adattarli alle situazioni ambientali 10. Esercitare le potenzialita sensoriali, dinamici di base. giochi. dall’adulto. Rispetta le Osserva le differenze e fine.
y , conosmltlvc, relazionali, ritmiche ed | 6. Egcguc un percorso regole in condizione le somiglianze tra i due Rappresenta
all’interno della scuola e all’aperto. espressive del corpo. misto con ['utilizzo di . res . .
attrezzi di tranquillita e sessi. graficamente il
e Controlla I’esecuzione del gesto, - . . hilita
& 7. Sa coordinarsi con gli prevedibilita. corpf), ermo ¢
valuta il rischio, interagisce con gli altri nei giochi di movimento con
altri nei giochi di movimento, nella gruppo e rispetta la rlcclAlezzaAdl o
) propria e altrui particolari. Gioca in
musica, nella danza, nella sicurezza. modo costruttivo e
comunicazione espressiva. 8. Individua situazioni creativo con gli
pericolose presenti altr
e Rispetta le regole nel gioco e nel nell’ambiente di vita, le ’
movimento, individua pericoli e rischi indica all'adulto cal
compagni ¢ le evita.
e li sa evitare. 9. Rispetta le regole nei




e Riconosce il proprio corpo, le sue
diverse parti e rappresenta il corpo

fermo e in movimento.

10.

giochi.

Riconosce il proprio
corpo, le sue diverse
parti e rappresenta il

corpo fermo e in
movimento.

COMPETENZA CHIAVE EUROPEA: COMPETENZA IN MATERIA DI CONSAPEVOLEZZA ED ESPRESSIONECULTURALI CAMPO D’ESPERIENZA COINVOLTO: IMMAGINI, SUONI,

COLORI.

TRAGUARDI DI COMPETENZE ABILITA INDICATORI DI NON SUFFICIENTE DISCRETO BUONO DISTINTO OTTIMO
VALUTAZIONE SUFFICIENTE
o I bambino comunica, esprime emozioni, | 1. Seguire spettacoli di vario tipo 1. Segue spettacoli di | Segue spettacoli per Segue con Presta una discreta Segue con attenzione Segue con Oltre alle
> €Sp! 2| P p guc sp! gue sp p 2| gu 2|
racconta. utilizzando le varie possibilita (teatrali, musicali, vario tipo. bambini mantenendo sufficiente attenzione a spettacoli teatrali, attenzione, curiosita | valutazioni
. > ] P CinematograﬁcAi..A); o 2. Ascc?lta 'brani l’atFengione per brevi attenzion§ spett'aco'li teatrali, musicali e ¢ piacere spettacoli | €SPresse r}el
che il linguaggio del corpo consente. 2. Ascoltare brani musicali. musicali. eriodi. Spettacoli per musicali e . . . S Distinto, il
guage P P P P cinematografici teatrali, musicali e
I ta stori . e attr 3. Vedere opere d’arte e beni culturali | 3. Osserva opere Mostra poco interesse bambini. cinematografici. - i ) t' i ’t fici bambino esplicita
¢ inventa sforie ¢ sa esprimeric atiraverso ed esprimere proprie valutazioni d’arte ed esprime le | per I’ascolto della Non sempre Ha sviluppato un a SlVI upplia 1;1 Tlresse ;mema f)gra m(‘i interventi da lui
; ; Tdi i i ioni i ioni i i i i er I’ascolto della rova piacere e i
. > > . >
la drammatizzazione, il disegno, la 4. Comunicare, esprimere emozioni, proprie valutazioni. | musica e per la manifesta discreto interesse per | P p stesso elaborati
. o . . raccontare, utilizzando le varie 4. Esprime le proprie | fruizione e ’analisi di | interesse per I’ascolto della musica e per la Interesse per argomentazioni
pittura e altre attivita manipolative; e a1 . . s s . .. S S s L
possibilita che il linguaggio del emozione opere d’arte. I’ascolto della musica e per la fruizione e I’analisi di | ’ascolto della che indicano
utilizza materiali e strumenti, tecniche corpo consente. attraverso i vari Utilizza poco i vari musica e per la fruizione e I'analisi | opere d’arte. musica e per la all’insegnante che
. . . . . - . . .. . s s R
espressive ¢ creatives esplora le 5. Inventare stgrle ed esprimersi linguaggi del corpo. llnguaggl non verba}l ) ffulzlgge e di opere d’arte. ) Usa i linguaggi non fruizione e 'analisi | |'alunno € pronto
’ attraverso diverse forme di 5. Rappresenta storia | per esprimere emozioni | I’analisi di opere | Usa discretamente i verbali per esprimere di opere d’arte per
potenzialita offerte dalle tecnologie. rappresentazione e attraverso diverse e stati d’animo. d’arte. linguaggi non verbali K P X tpt' c P ca ed : approfondimenti
o . drammatizzazione; forme Non inventa storie, non | Non sempre usa i | per esprimere emoziont ¢ statl omuneaed | personalizzati
* Segue con curiosita e piacere spettacoli | ,itraverso il disegno, la pittura e manipolative. si esprime in modo linguaggi non emozioni e stati d’animo. esprime emozioni ¢
di vario tipo (teatrali, musicali, visivi, di altre attivita manipolative. 6. Partecipa creativo nelle varie verbali per d’animo. Inventa storie e si stati d’animo
L.  svil . 6. Partecipare attivamente ad attivita attivamente ad rappresentazioni esprimere Manifestare curiositd | esprime attraverso le attraverso i
animazione...); sviluppa interesse per di gif)co si}nbolico ) ) aAttiVité‘di gioco graﬁcbe-drammatico- emo;ioni e stati verso le o varie forme espressive | linguaggi del corpo.
I’ascolto della musica e perla fruizione 7. Esprimersi e comunicare con il simbolico. teatrali. d’animo. rappresentazioni di drammatizzazione Si esprime
X R linguaggio mimico-gestuale 7. Siesprime e Non partecipa a giochi | Inizia a grafico-drammatico- & it (i "t‘ it i
di opere d’arte. 8. Esplorare i materiali a disposizione comunica simbolici. manifestare teatrale ¢ al gioco 15egno, pittura, athivita | aftraverso 1
o Scopre il paesaggio sonoro attraverso e utilizzarli in modo personale. attraverso il Si esprime e comunica | curiosita verso le | simbolico. manipolative, disegno, la pittura e
L . . 9. Rappresentare sul piano grafico, linguaggio mimico- | in modo inadeguato rappresentazioni | Si avvicina al utilizzando anche le altre attivita
attivita di percezione ¢ produzione pittorico, plastico la propria e reale gestuale. attraverso il linguaggio | grafico- linguaggio mimico diverse tecniche manipolative e
musicale utilizzando voce, corpo e visione dcua r'calté‘% ) 8. Esplqra mgtc;riali a | mimico gcstualg. drammatico- ) ggstualc. ) espressive. utilizza con
i 10. Usare modi diversi per stendere il sua AdlAspos'lzlone e Esplora }filverm tgatral@ e al gioco plmostra un filscreto Dimostra interesse per i | destrezza diverse
oggettt. colore li utilizza in modo | materiali in modo simbolico. interesse per i materiali che ha a tecniche esprossive
o Sperimenta e combina elementi musicali 11. Utilizzare i diversi materiali per personale. insufﬁciepte. Si avvicipa al rr}ateriz'lli che haa disposizione Inventa storie e si
) o rappresentare 9. Rappresenta sul Non esprime linguaggio disposizione Sp - : .
di base, producendo semplici sequenze 12. Impugnare differenti strumenti e piano grafico- graficamente mimico gestuale. | utilizzandoli con utilizzandoli con €sprime con piacere
sonoro-musicali. ritagliare pittorico-plastico la | sentimenti e vissuti in Manipola creativita. creativita. attraverso le varie
o ) o 13. Leggere ¢ interpretare le proprie propria reale modo creativo. materiali a sua Esprime Rappresenta forme espressive di
* Esplora i primi alfabeti musicali, produzioni e q}lel}e fleg}i altri visione dc—}:lla realté.A Usa i colori Fn maniera dispgsizione solo graﬁcamepte o a livello grafico- drammatizzazione,
utilizzando anche i simboli di una 14. formplarc piani Q1 azione, 10. Usa grcatlvamcntc i | non apprqprlata. se ss{molato §cnt1mcnt1 e VIS'Sutl pittorico-plastico disegno, pittura,
individualmente e in gruppo colori. Impugna in modo dall’insegnane. in modo essenziale. sentimenti. pensieri attivita
notazione informale per codificare i 15. Ricostruire le fasi piu significative | 11. Utilizza i materiali | scorretto le formici. Non sempre Usa in modo »P >




suoni percepiti e riprodurli.

20.

per comunicare quanto realizzato.

. Scoprire il paesaggio sonoro

attraverso attivita di percezione
di rumori,suoni dell’ambiente ¢
del corpo;produzione musicale
utilizzando voce, corpo e oggetti;
cantare

. Partecipare attivamente al canto

corale sviluppando a capacita di
ascoltarsi e accordarsi con gli altri

. Sperimentare e combinare elementi

musicali di base, producendo
semplici  sequenze sonoro-

musicali, con la voce, con il
corpo, con strumenti poveri.

. Esplorare i primi alfabeti

musicali

Esplorare le possibilita offerte dalle
tecnologie per comunicare e per
esprimersi attraverso di esse.

per rappresentare.

12. Usa correttamente
strumenti per
ritagliare.

13. Descrive
I’elaborato prodotto
e quello degli altri.

14. Formula piani
d’azione
individualmente,

in gruppo scegliendo i
materiali da
utilizzare.

15. Ricostruisce le fasi
di quanto ha
realizzato.

16. Sa ascoltare suoni,
rumori e silenzi nel
suo ambiente.

17. Esegue semplici
canti in coro
ascoltandosi e
accordandosi con
gli altri.

18. Produce suoni e
ritmi con oggetti e
strumenti musicali
informali.

19. Esplora alfabeti
musicali e utilizza i
simboli per
codificare i suoni
percepiti e
riprodotti.

20. Esplora le offerte
tecnologiche per
fruire delle diverse
forme artistiche, ed
esprimersi
attraverso esse.

Non ¢ in grado di
riferire il contenuto del
proprio lavoro e né
quello altrui.

Non ¢ in grado di
formulare piani
d’azioni e scegliere i
materiali adatti.
Rielabora in modo
confusionario

le fasi del proprio
elaborato.

Non distingue i suoni
dai rumori
dell’ambiente.
Partecipa con poco
interesse alle attivita di
canto corale.
Riproduce
inconsapevolmente
suoni e ritmi con
oggetti vari.

Non ¢ in grado di
esplorare e decodificare
alfabeti musicali.

Non fruisce dei
messaggi mediali e non
usa le tecnologie per
scoprire le possibilita
espressive e creativo.

esprime
graficamente
sentimenti e
vissuti in modo
creativo.
Comincia ad
usare i colori
adeguatamente.
Famigliarizza
con strumenti di
ritaglio.

Se stimolato
racconta i
contenuti e le fasi
dei propri
elaborati
formulando i
piani di azione.
Distingue i
rumori e i suoni
dell’ambiente
riproducendoli
con vari oggetti.
Se stimolato
comincia ad
avere interesse
per le nuove
tecnologie.

adeguato i colori.
Usa con discreta
destrezza strumenti
di ritaglio.

Racconta i contenuti
¢ le fasi dei propri
elaborati formulando
i piani di azione.
Percepisce rumori e i
suoni dell’ambiente
riproducendoli con
vari oggetti.

Se stimolato
comincia ad avere
interesse per le
nuove tecnologie.

mondo reale e di
fantasia con creativita.
Utilizza diversi modi
per stendere i colori.
Impugna gli strumenti
da ritaglio con
destrezza.

Sa ricostruire le fasi piu
significative per
comunicare quanto
realizzato.

Formula piani di
azioni, individualmente
e in gruppo e sceglie
con cura materiali ¢
strumenti in relazione
al progetto da
realizzare.

Partecipa attivamente
ed ¢ in grado di
ascoltarsi ed accordarsi
on gli altri in momenti
di canto corale.
Partecipa ed ¢ in grado
di ascoltarsi e
accordarsi con gli altri
in momenti di canto
corale.

Esplora i linguaggi
sonori attraverso voce,
corpo, oggetti ed
utilizza i primi alfabeti
musicali.

Esplora le possibilita
offerte dalle tecnologie
per fruire delle forme
artistiche e per
comunicare attraverso
di essi.

manipolative,
utilizzando anche le
diverse tecniche
espressive con
destrezza.

Esplora con
interesse i materiali
che haa
disposizione
utilizzandoli con
creativita.
Rappresenta

a livello grafico-
pittorico-plastico
sentimenti, pensieri,
mondo reale e di
fantasia con
precisione e
creativita.

Utilizza modi
personali e creativi
per stendere i
colori.

Impugna e
maneggia gli
strumenti da ritaglio
con destrezza e.

Sa ricostruire le fasi
piu significative per
comunicare quanto
realizzato.

Formula piani di
azioni,
individualmente e
in gruppo e sceglie
con cura materiali e
strumenti in
relazione al
progetto da
realizzare.
Partecipa
attivamente ed ¢ in
grado di ascoltarsi e
accordarsi con gli
altri in momenti di
canto corale.
Sperimenta ed
esplora i linguaggi
sonori attraverso
voce, corpo, oggetti
ed esplora e utilizza
con interesse i primi
alfabeti musicali.
Esplora con
interesse le
possibilita offerte
dalle tecnologie per




fruire delle forme
artistiche, per
comunicare le
proprie idee
attraverso di essi.

CRITERI DI VALUTAZIONE COMPETENZE fine anno scolastico dei bambini della SCUOLA DELL’INFANZIA (5 anni).

COMPETENZA CHIAVE EUROPEA: COMPETENZA ALFABETICA FUNZIONALE CAMPO D’ESPERIENZA COINVOLTO: I DISCORSI E LE PAROLE

TRAGUARDI DI COMPETENZE ABILITA INDICATORI DI NON SUFFICIENTE DISCRETO BUONO DISTINTO OTTIMO
VALUTAZIONE SUFFICIENTE
o [l bambino usa la lingua italiana, Interagire con altri, 1. Interagisce con gli altri | Interagisce, si confronta, | Interagisce, si Interagisce Interagisce con adulti e Ha preso pienamente | Oltre alle
arricchisce e precisa il proprio lessico, 1nostrfind0 ﬁdpf:ia nelle Confror}tandosi e comAunicaAed esprime ) Confror}ta, positivamente con compagni'e ha ?osgienza dglla lingual valutazioni
proprie capacita. comunicando sentimenti ed emozioni comunica ed adulti e compagni una soddisfacente italiana e fa ipotesi sui | espresse nel
comprende parole e discorsi e fa comunicative, ponendo emozione, sentimenti ¢ | con difficolta Esprime proprieta di significati che utilizza | distinto, il

domande, esprimendo

valutazioni personali.

Non ¢ interessato

verbalmente le

Ed ¢ in grado di

linguaggio con cui

indiversi contesti. Ha

bambino esplicita




ipotesi sui significati. sentimenti e bisogni, 2. Ascolta e comprende all’ascolto di storie e non | proprie emozioni e | esprimere verbalmente | argomenta acquisito fiducia e interventi da lui
o Sa esprimere e comunicare aeli altri comur}ican@o azioni e consegne, {lisgorsi e comprende e r?elabf)ra le'esplicita se sentimenti ed emozioni. | discorsi,pone motivazif)ne stesso elaboArati',
P g avvenimenti. comunicazioni. anche semplici testi. stimolato domande e formula nell’esprimere argomentazioni
emozioni, sentimenti argomentazioni | 2. Ascoltare e comprendere i 3. Interviene in modo Si esprime in modo dall’insegnante. Utilizza in modo chiaro ipotesi. Verbalizza comunicare agli altri che indicano
I . discorsi altrui. pertinente. confuso ostentato Presta sufficiente R . R adeguatamente bisogni le proprie emozioni, le | all’insegnante che
attraverso il linguaggio verbale che 3 Int . " " 4 Si . d i un linguaggio semplice ioni e stati e d de i Pal N t
T S - Intervenire autonomamente - Siesprime in modo eusaun attenzione ; emozioni ¢ stati proprie domande i alunno ¢ pronto
utilizza in differenti situazioni nei discorsi di gruppo. personale utilizzando linguaggio il cui all’ascolto dei ¢ strutturato. d’animo. Gioca con le propri ragionamenti per
comunicativo 4. Usare un repertorio nomi, verbi, aggettivi, | lessico ¢ poco ricco & {altrui Comprende i discorsi e | parole in modo attraverso il approfondimenti
. linguistico appropriato con avverbi. e impreciso, non ¢ iscorsi altrui arricchisce il suo personale. linguaggio verbale. personalizzati.
e Sperimenta rime, filastrocche, inventa corretto utilizzo di nomi, 5. Analizza verbalmente | interessato Comprende le lessico con nuovi Sperimenta Sperimenta le
) (ol verbi, aggettivi, avverbi. figure di crescente all’acquisizione di nuovi qffcrma}zpm m significati rime ¢ filastrocche filastrocche
nuove parole ¢ cerca somighanze ¢ 5. Analizzare e commentare complessita. vocaboli. lingua italiana Ascolta storic cercando inventando
analogie tra suoni e significati. figure di crescente 6. Formula frasi di senso | Interviene solo se & apchc e non le ) R somiglianze e nuove rime e parole.
o complessita. compiuto. stimolato dall’insegnante. | tielabora neivari | conversazioni ¢ INizia a | zpa10gie. Sperimenta Ascolta , racconta ¢
* Ascolta e comprende narrazioni, 6. Formulare frasi di senso 7. Siesprime in modo Non riesce a raccontare le | contesti. Ripete rielaborare verbalmente | utilizzo di parole comprende le
i i i compiuto. ersonale. roprie esperienze e con i contenuti. straniere. Conosce narrazioni e la lettura
racconta e inventa storie, chiede e p p prop P . .
. L o . 7. Riassumere con parole 8. Esprime sentimenti e vissuti. qualche difficolta Talvolta riesce a bene il mezzo di storie, dialoga,
offre spiegazioni, usa il linguaggio proprie una breve vicenda stati d’animo. Ripete con difficolta rime | rime ¢ formulare ipotesi ¢ grafico e si approccia discute, chiede
per progettare attivita e per definire presentata come racconto. 9. Descrive e racconta ¢ filastrocche. ﬁllastrocc?heA . revisioni sul finale sul nel ricercare e spiegazioni e spiega.
8. Esprimere sentimenti e stati fatti ed eventi. Non ¢ in grado di leagc Impreciso f_ lo di toria. S scrivere le parole Riconosce la pluralita
regole. d'animo. 10. Tnventa nuove storie. inventare una storia 0 di | hella riproduzione | Hna'e diuna stona. Sa | qo1, Jingua italiana. ediversita dei
o Ragiona sulla lingua, scopre la 9. Descrivere e raccontare 11. Sperimenta I’uso di formulare alcuna ipotesi dei segni grafici ripetere rime e Associa il simbolo linguaggi e
» . eventi personali, storie, termini diversi da sul finale. pur ) filastrocche e grafico al suono (lettera). | li sperimenta.
presenza di lingue diverse. racconti e situazioni. quelli che usa nella Non riconosce tutti i riconoscendoli. raccontare storie. Riconosce i segni grafici | Individua le prime
o Riconosce la finalita del linguaggio. 10. Inventare storie e racconti. propria lingua (adopera | segni grafici utili Utilizza il mezzo riferiti al proprio nome. forme di lingua
11. Familiarizzare con la lingua parole straniere); alla scrittura. grafico riconoscendo scritta,esplora le
e Simisura con la creativita ¢ la scritta attraverso la lettura mostra interesse per la lettere forme
Qi - : dell'adulto, 'esperienza con i lettura e il codice i} di comunicazione
fantasia. Si avvicina alla lingua L » LESperl 8 : : 4
. libri, la conversazione ¢ la scritto. Prng 11?tch§s$: per altri attraverso anche i
scritta, esplora e sperimenta prime formulazione di ipotesi sui 12. Sperimenta attraverso codici linguistici. media
forme di comunicazione attraverso la contenuti dei testi !cm. le tccno!oglc le prime ¢ le tecnologie
12. Sperimentare le prime forme forme di digitali.
scrittura, la tecnologia digitale ¢ i di comunicazione attraverso comunicazione.
nuovi media. la scrlttura,' anche utilizzando | 13. Rlproducc ¢ confronta
le tecnologie. scrittura spontanea e
13. Riprodurre e confrontare legge, decodifica e
scritture. differenzia altri simboli
espressivi.
COMPETENZA CHIAVE EUROPEA: COMPETENZA MULTILINGUISTICA CAMPO D’ESPERIENZA COINVOLTO: I DISCORSI E LE PAROLE
TRAGUARDI DI COMPETENZE ABILITA INDICATORI DI NON SUFFICIENTE DISCRETO BUONO DISTINTO OTTIMO
VALUTAZIONE SUFFICIENTE
e L’ alunno comprende brevi Ricezione orale (ascolto) Comprende semplici Guidato comprende Sollecitato Comprende il senso di | Comprende Comprende il senso di | Oltre alle
. . termini di uso i idi i i i i i i i | valutazioni
messaggi orali, precedentemente 1. Com})r(}ndcrc parplg e parole e ']i)rf)Vl frasi di comprende in nuovi Vocabo'h e br}cw corrctt‘at'ncntc': p'arolc e nuovi VO?a?Oll, brevi '
. - o o brevissime istruzioni, ?{‘.10 1 dlanoA ) uso quotidiano. modo adeguato frasi pronunciate di uso | semplici frasi di uso messaggi e il (e;prAesse ?;e
imparat, relativi ad ambiti espressioni ¢ frasi di uso 1produce ¢ Memonzza | pinroduce con difficolta | parole e frasi di quotidiani. quotidiano. significato globale di istinto, 1l
quotidiano e divenute semplici canzoncine e L. . K K . . . . bambino esplicita
semplici filastrocche e uso quotidiano. Riproduce Riproduce in maniera una semplice frase, in




familiari.

Utilizza oralmente, in modo
semplice, parole e frasi standard
memorizzate per nominare
elementi del proprio corpo e del
proprio ambiente ed aspetti che si
riferiscono a bisogni immediati.
Interagisce nel gioco; comunica
con parole o brevi frasi
memorizzate informazioni di
routine.

Svolge semplici compiti secondo
le indicazioni date e mostrate in
lingua straniera dall’insegnante.
Recita brevi e semplici
filastrocche, canta canzoncine

imparate a memoria.

familiari, pronunciate
chiaramente e lentamente.

Produzione orale

2. Riprodurre filastrocche e
semplici canzoncine.

3. Interagire con un compagno
per giocare e soddisfare
bisogni di tipo concreto
utilizzando espressioni ¢ frasi
memorizzate adatte alla
situazione, anche se
formalmente difettose.

filastrocche in lingua
straniera.

Interagisce nel gioco
utilizzando brevi frasi
memorizzate adatte alla
situazione.

canzoncine con I’aiuto
dell’insegnante.

Nelle situazioni di gioco
non riesce a ripetere
parole ascoltate in lingua
inglese.

Riproduce con
difficolta semplici
filastrocche e
canzoncine.

Nelle situazioni di
gioco con
difficolta ripete
parole ascoltate in
lingua inglese.

discretamente semplici
filastrocche e
canzoncine.

Pronuncia parole e
suoni ascoltate in
lingue inglese.

adeguata semplici
filastrocche e
canzoncine.

Nelle situazioni di gioco
ripete parole e
brevissime frasi
seguendo le istruzioni
date dall’insegnante.

maniera autonoma.
Recita correttamente
filastrocche e
canzoncine.
Comprende e ripete
correttamente parole e
brevissime frasi in
situazione di gioco.

interventi da lui
stesso elaborati,
argomentazioni
che indicano
all’insegnante che
I’alunno ¢ pronto
per
approfondimenti
personalizzati.

COMPETENZA CHIAVE EUROPEA: COMPETENZA MATEMATICA E COMPETENZA IN SCIENZE , TECNOLOGIE E INGEGNERIA CAMPO D’ESPERIENZA COINVOLTO: LA

CONOSCENZA DEL MONDO
TRAGUARDI DI ABILITA INDICATORI DI NON SUFFICIENTE DISCRETO BUONO DISTINTO OTTIMO
COMPETENZE VALUTAZIONE SUFFICIENTE




o ]| bambino raggruppa e ordina
oggetti secondo criteri diversi, ne
identifica proprieta, confronta e
valuta quantita; utilizza simboli
per registrarle, esegue misurazioni

usando strumenti alla sua portata.

Sa colloca le azioni quotidiani nel
tempo della giornata ¢ della
settimana.

Riferisce correttamente eventi del

passato recente; sa dire cosa potra
succedere in un futuro immediato
€ prossimo.

e Osserva con attenzione il suo
corpo, gli organismi viventi e i
loro ambienti, i fenomeni naturali,
accorgendosi dei loro
cambiamenti

Si interessa a macchine e

strumenti tecnologici, sa scoprirne

le funzioni e i possibili usi.

Ha familiarita sia con le strategie
del contare ¢ del’operare con i
numeri sia con quelle necessarie
per eseguire le prime misurazioni

di lunghezze, pesi, e altre quantita.

Individua le posizioni di oggetti e
persone nello spazio, usando
termini come avanti/dietro
sopra/sotto, destra/sinistra ecc. ;
segue correttamente un percorso

sulla base di indicazioni verbali.

13.
14.

20.

2

—_

22.

23.

Raggruppare secondo criteri
(dati o personali)

Mettere in successione
ordinata fatti e fenomeni
della realta

Individuare analogie e
differenze fra oggetti,
persone ¢ fenomeni.
Individuare la relazione fra
gli oggetti

Individuare i primi rapporti
topologici di base attraverso
l'esperienza motoria e
l'azione diretta
Raggruppare e seriare
secondo attributi e
caratteristiche

Stabilire la relazione
esistente fra gli oggetti, le
persone e i fenomeni
(relazioni logiche, spaziali e
temporali)

Numerare (ordinalita,
cardinalita del numero)
Realizzare e misurare
percorsi ritmici binari e
ternari

. Misurare spazi e oggetti

utilizzando strumenti di
misura non convenzionali

. Esplorare e rappresentare lo

spazio utilizzando codici
diversi

. Comprendere e riclaborare

mappe e percorsi

Costruire modelli e plastici.
Progettare e inventare
forme, oggetti, storic e
situazioni

. Osservare ed esplorare

attraverso l'uso di tutti i
sensi

. Porre domande sulle cose e

la natura

. Individuare l'esistenza di

problemi e della possibilita
di affrontarli e risolverli

. Descrivere e confrontare

fatti ed eventi

. Utilizzare la manipolazione

diretta sulla realta come
strumento di indagine
Collocare fatti e orientarsi
nella dimensione temporale:
giorno/notte, scansione
attivita legate al trascorrere
della giornata scolastica,
giorni della settimana, le
stagioni

. Elaborare previsioni ed

ipotesi.

Fornire spiegazioni sulle
cose e sui fenomeni
Utilizzare un linguaggio
appropriato per la
rappresentazione dei

18.
19.

20.

21

23.

24.

25.

Raggruppa ¢ ordina elementi
in base a piu criteri.
Comprende e usa le scansioni
temporali.

Individua analogie e
differenze di oggetti,
fenomeni e persone.
Individua relazioni fra
oggetti.

Localizza e colloca oggetti
nello spazio in relazione a
punti di riferimento
utilizzando gli indicatori
topologici.

Seria piu elementi in ordine
crescente ¢ decrescente.
Comprende le relazioni
spaziali fra se stesso e gli
oggetti e mette in relazione
fatti e fenomeni della realta
Intuisce il valore ordinale del
numero.

Realizza percorsi ritmici
binari e ternari.

. Usa unita di misura non

convenzionali.

. Occupa, osserva, percorre €

rappresenta lo spazio
utilizzando schemi, disegni.

. Comprende e rielabora

mappe e percorsi.

. Costruisce plastici.
. Progetta e inventa forme,

oggetti, storie ¢ situazioni.

. Osserva ed esplora attraverso

"uso di tutti i sensi.

. Pone domande sulle cose ¢

sulla natura.

. Formula semplici ipotesi per

la risoluzione di problemi.
Descrive fatti ed eventi.
Esplora, manipola e osserva
oggetti e materiali della
realta.

Compie osservazioni
sull’alternanza fra il giorno e
la notte, riconosce le
principali attivita della
giornata scolastica, coglie il
susseguirsi della settimana e
delle stagioni.

. Elabora previsioni e ipotesi.
22.

Da spiegazioni sulle cose e
sui fenomeni.

Verbalizza i fenomeni
osservati.

Interpreta e produce simboli
mappe e percorsi.
Rappresenta la realta.

Raggruppa con
difficolta gli

elementi secondo i
diversi criteri.

Non utilizza
correttamente i concetti
temporali.

Non ¢’ in grado di
riordinare in
successione
cronologica le sequenze
di una storia. Non
comprende le relazioni
spaziali tra sé e gli
oggetti . Non mette in
relazione fatti e
fenomeni della realta e
non individua analogie
fra oggetti e persone.
Non ¢ in grado di
operare con quantita e
numeri, non
riconoscendo nessun
simbolo numerico.
Osserva con scarso
interesse

I’ambiente ¢ la

natura nei suoi
molteplici aspetti ¢ non
riconosce
caratteristiche relative
alle stagioni.
Riconosce semplici
situazioni
problematiche. Non
Non riesce a realizzare
un percorso motorio e
ritmico (binario e
ternario).

Non utilizza lo spazio
grafico del foglio.

Non riesce ad
esprimere verbalmente
fatti ed eventi.
Osserva con scarso
interesse i fenomeni
naturali.

Riesce

con 'aiuto
dell’insegnante a
raggruppare gli
elementi secondo i
criteri dati.

Colloca le azioni
fondamentali nel
tempo e nello
spazio con |’aiuto
dell’insegnante.
Inizia ad
individuare
relazioni

logiche tra oggetti,
eventi o immagini
che li
rappresentano.
Individua quantita
ma non sa operare
seguendo una
corretta sequenza
logica e numerica.
Conosce e

utilizza qualche
simbolo per le
misurazioni.
Riconosce
semplici situazioni
problematiche che
affronta se guidato
dall’insegnante
Riproduce qualche
tipo di linea.
Osserva con
sufficiente
interesse

il mondo che lo
circonda .Inizia a
eseguire percorsi
ritmici.

Comincia a saper
utilizzare lo spazio
grafico del foglio.
Ha ancora
difficolta a
raccontare un
fatto, un evento

Si interessa
sufficientemente
dei fenomeni
naturali.

Sa raggruppare gli
elementi secondo
criteri dati ¢ ad
effettuare semplici
seriazioni.
Colloca con
sufficiente
precisione azioni
quotidiane e
settimanali.
Dispone in
successione
cronologica tre
sequenze di una
storia.

Inizia ad operare
con quantita e
numeri
riconoscendo alcuni
simboli numerici
ma non sempre li
associa alla
quantita.

Usa termini poco
appropriati per
individuare
posizioni nello
spazio.
Comprende e
risolve situazioni
problematiche
senza metterle in
relazione con
esperienze e
contesti
significativi diversi.
Esegue semplici
percorsi.

Presta attenzione
all’ambiente che lo
circonda, ai
fenomeni naturali,
alla vita degli
organismi viventi.

E’ abile nel
raggruppare i
materiali e ordinare
gli elementi secondo
i diversi criteri.
Riconosce e denomina
i giorni della
settimana e i mesi
dell’anno.

Dispone in
successione
cronologica le
sequenze principali di
una storia.
Comprende e opera
con quantita e utilizza
simboli e numeri per
registrarle.
Sacollocare le azioni
fondamentali nel
tempo e nello spazio
riferendo con termini
appropriati posizioni
di oggetti e persone.
Comprende e risolve
situazioni
problematiche
mettendoli in
relazione con
esperienze e contesti
significativi diversi.
Esegue percorsi in
maniera adeguata.
Osserva con
attenzione il suo
corpo, gli organismi
viventi,gli eventi
naturali.

Riferisce
correttamente gli
eventi temporali.

Raggruppa, ordina e
classifica con sicurezza
secondo criteri diversi.
Identifica confronta valuta
quantita e utilizza
correttamente simboli e
numeri per registrarli.
Mette in successione
cronologica le sequenze di
storie, fatti ed eventi.
Riconosce affronta e
risolve autonomamente
situazioni problematiche di
diverso tipo.

Dimostra sicurezza e buone
capacita a formulare
ipotesi.

Individua e riferisce con
precisione le posizioni di
oggetti e persone nello
spazio usando termini
appropriati.

Esegue correttamente
percorsi anche sulla base di
indicazioni verbali.

Si interessa nel capire
come funziona il suo
corpo, gli organismi
viventi, gli eventi
naturali.

Osserva ed esplora con
curiosita attraverso I’ uso
di tutti i sensi.

Oltre alle
valutazioni
espresse nel
Distinto, il
bambino esplicita
interventi da lui
stesso elaborati,
argomentazioni
che indicano
all’insegnante che
I’alunno ¢ pronto
per
approfondimenti
personalizzati




fenomeni osservati e
indagati
24. Interpretare ¢ produrre
simboli, mappe e percorsi
25. Costruire modelli di
rappresentazione della
realta.

COMPETENZA CHIAVE EUROPEA:COMPETENZA DIGITALE CAMPI D’ESPERIENZA COINVOLTI: TUTTI

TRAGUARDI DI ABILITA INDICATORI DI NON SUFFICIENTE DISCRETO BUONO DISTINTO OTTIMO
COMPETENZE VALUTAZIONE SUFFICIENTE
e Con la supervisione ¢ le Muovere correttamente il 1. Acquisisce familiarita | Inizia a Inizia a muovere Muove il mouse Utilizza il mouse e Utilizza il mouse e i Oltre alle
mouse e i suoi tasti con le parti principali comprendere la il mouse per ed i suoi tasti familiarizza con le parti | suoi tasti in autonomia | valutazioni

istruzioni dell’insegnante,

Utilizzare i tasti delle frecce
direzionali, dello spazio,

del PC.
2. Usa e individua il

funzione del

tracciare dei

per realizzare un

principali del PC in

e con sicurezza.

espresse nel




utilizzare il computer per attivita, dell’invio mouse e le frecce per mouse. segni guidato progetto Autonomia. Utilizza il mouse e le | distinto, il
coohi didatticd " 3. Individuare e aprire icone muoversi nello Con l’istruzione dall’insegnante. abbastanza Utilizza il mouse ¢ le frecce per muoversi bambino esplicita
giochi didattici, elaborazioni ati di. fil h il do ; segnal ’ p : esphict
relative a comand, file, schermo ¢ 1l comando ™ | del|’insegnante Con I’istruzione autonomamente. frecce per muoversi nello schermo e salva | interventi da lui
grafiche. cartelle. salva”con I’istruzione . L. . . X . . R
A - y usa con difficolta il dell’insegnante. Con I’istruzione nello schermo con gli elaborati con stesso elaborati,
o Utilizza tasti . 4. Individuare e utilizzare, su dell’insegnante. e f Inizi i 1 dell’s d | " it L
ilizza tastiera ¢ mouse; apre istruzioni dell’insegnante, il Utilizza il computer per | MOuse ¢ le frecce per nizia a utilizzare i mouse | dell msegnante estrezz? e salvare gli abilita. o argO}nePta21on1
icone e file. comando “salva” per un giochi didattici muoversi nello e le frecce per muoversi utilizza il mouse, le claborati nelle cartelle Conduce il gioco in che indicano
. . documento gia predisposto e 4. Riconosce lettere, schermo. nello schermo. frecce per muoversi con I’aiuto maniera autonoma e all’insegnante che
¢ Riconosce lettere e numeri nella . o : . 5 s s R
nominato dal docente stesso. numeri e simboli Comprendere con Inizia acomprendere nello schermo e per dell’insegnante. abilita. I’alunno ¢ pronto
tastiera o in software didattici. 5. Escguire glo?hl CF‘ esercizi di mcd{antc il PC. difficolta come condurre ilgioco con | salvare un documento. | Conduce il gioco Opera con lettere, per
o Utilizza il PC per visionare tipo logico, linguistico, Usa il computer per come condurre un ilsupporto dei Conduce il gioco in maniera numeri e simboli con | approfondimenti
p matematico, topologico, al visionare immagini, . o . . N L
. . . . . gioco didattico compagni con un discreto completamente abilita portando a personalizzati.
immagini, documentari, testi computer opere artistiche e . .. . . . . .
) o 6. Prendere visione di lettere ¢ documentari. guidato Inizia a trovare le lettere grado diautonomia. in autonomia. termine le
multimediali. forme di scrittura attraverso il dall’adulto. dell’alfabeto sulla tastiera | Inizia a trovare Riesce con facilita realizzazione di un
computer Trova difficolta a percomporre il le letteredell’alfabeto a comporre il prodotto grafico.
7. Prendere visione di numeri e orientarsi tra i proprio nome con la guida | sulla tastiera per proprio nome con Visiona immagini e
rcg!lzzarc numeraziont tasti della dell’insegnante. comporre ilproprio le lettere della documentari € ne
utilizzando il computer tasti - PR . . . . P . ‘o . .
. . . astiera relativi Visiona immagini, brevi nomecon I’aiuto dei tastierain maniera coglie i particolari.
8. Utilizzare la tastiera alfabetica . .
. alle lettere documentari, compagni. autonomaportando a
e numerica una volta . e n . . )
memorizzati i simboli dell’alfabeto. cortometraggi. Visiona immagini e terminea realizzazione
9. Visionare immagini, opere Visiona immagini documentari con diun prodotto grafico.
artistiche, documentari presentate discreto interesse. Visiona immagini e
dall’insegnante. documentari con
interesse.
COMPETENZA CHIAVE EUROPEA: COMPETENZA PERSONALE, SOCIALE E CAPACITA’ DI IMPARARE A IMPARARE CAMPI D’ESPERIENZA COINVOLTI: TUTTI
TRAGUARDI DI COMPETENZE ABILITA INDICATORI DI NON SUFFICIENTE DISCRETO BUONO DISTINTO OTTIMO
VALUTAZIONE SUFFICIENTE
e Individua relazioni tra oggetti, 1. Rispondere a domande suun | 8. Risponde a domande su | Risponde a domante in Risponde a Risponde a domande. Risponde a domande e Risponde in modo Oltre alle
testo o su un video. quanto ascoltato o domante se & descrive. valutazioni

avvenimenti (relazioni spaziali,

2. Utilizzare semplici strategie

visionato.

modo inappropriato.

Acquisisce semplici

appropriato e creativo

espresse nel




temporali, causali) e spiegarle. di memorizzazione. 9. Usa tecniche di Non ha maturato sollecitato. strategie di Possiede strategie di a domande. distinto, il
o Formula ipotesi per spiegare Individuare §emplici o memqrizzazionf:. ) strategie personali per Con stimoli memorizzazione. memorizzazione. Usa strategie per !Jambino AesplicAita
) ) ] o collegamenti tra informazioni | 10. Stéfiblhsc? relazioni tra memorizzare. individua strategie | Sa utilizzare in modo Utilizza fonti per memorizzare. 1ntcrvcnlt1bda lui
fenomeni o fatti nuovi e sconosciuti. contenute n testi narrati o informazioni riCeVUte € | g, igficolta a mettere in | per memorizzare. | essenziale semplici reperire informazioni, i | Sa utilizzare stesso elaboratl,
letti dagli adulti o filmati con le sue conoscenze P P P argomentazioni
e Individua problemi e formula I’esperienza vissuta o con 11. Individua problemi ¢ rt:::lazmne le informazioni | Solo S§ guldat}o A fontl per Arepf::rlre @ette in relazione e le CAI‘H‘ICZAimCl’lt'C diversi che indicano
semplici ipotesi e procedure solutive. conoscenze gia possedute. formula semplici ipotesi | Ticevute con quelle mette in relazioni | informazioni e metterle | integra con quelle che tipi di fonti per all’insegnante che
Utilizzare le informazioni e procedure risolutive. possedute. le informazioni in relazione con le sue possiede. reperire informazioni | I’alunno ¢ pronto
e Ricava informazioni da spiegazioni, : : o di - P - o . . . P
possedute per risolvere 12. Applica strategie di Organizza piani di ricevute con quelle | conoscenze. Gestisce in autonomia ¢ li mette in relazioni | per
schemi, tabelle, filmati... semplici problemi organizzazione per lavoro nell’elaborazione | che possiede. Gestisce quasi sempre | piani di lavoro per con le sue approfondimenti
d’esperienza quotidiana legati individuare, descrivere, | 4 : : : : i s > : P personalizzati.
i . : . ] € > X i testi con sistematico Organizza piani di iani di lavoro per I’elaborazione di testi e conoscenze.
* Utilizzare strumenti predisposti per al vissuto diretto. costruire e riformulare . & P P P . .
. . . . . ) aiuto. lavoro per riformulare testi filmati. Organizza e crea
organizzare dati. Applicare semplici strategie testi ascoltati e filmati. . X R . . o . s e
di organizzazione delle 13. Compila semplici Fa fatica a compilare I’elaborazione di Inizia a compilare E’ abbastanza efficaci piani di lavoro
e Motiva le proprie scelte. informazioni: individuare le tabelle per organizzare semplici tabelle. testi talvolta con semplici tabelle per organizzato a compilare | per elaborare testi e
informazioni esplicite dati. I’aiuto dell’adulto. | organizzare dati. tabelle. filmati.
principali di un testo 14. Individua i materiali Solo se guidato e | Con I’aiuto dell’adulto | Sceglie in autonomia i Sa compilare con
narrativo o descrittivo narrato adeguati ai compiti da sollecitato compila | sceglie i materiali per materiali per svolgere un | sicurezza tabelle per
0 letto dall adu'lto o da} un svolgere. semplici tabelle svolgere un compito. compito. organizzare dati.
filmato; costruire brevi e . .
P . per organizzare Con sicurezza e
sintesi di testi, racconti o . L T
filmati attraverso sequenze dati. creativita sceglie i
illustrate; riformulare un Fatica a scegliere i materiali per svolgere
semplice testo a partire dalle materiali adeguati un compito.
sequenze. per svolgere un
Corppilare sn:::mplici Fabelle. compito.
Individuare il materiale
occorrente € i compiti da
svolgere sulla base delle
consegne fornite dall’adulto.
COMPETENZA CHIAVE EUROPEA: COMPETENZA IN MATERIA DI CITTADINANZA CAMPO D’ESPERIENZA COINVOLTO: IL SE E L’ALTRO
TRAGUARDI DI COMPETENZE ABILITA’ INDICATORI DI NON SUFFICIENTE DISCRETO BUONO DISTINTO OTTIMO
SUFFICIENTE




VALUTAZIONE

Pone domande sui temi esistenziali, su cid
che ¢ bene o male, sulle regole del vivere

insieme.

Conosce le tradizioni della famiglia, della

comunita e le mette in confronto con altre.

Sviluppa il senso dell’identita
personale,percepisce le proprie esigenze e i
propri sentimenti, sa sperimentarli in modo

sempre piu adeguato.

Riconosce i pitt importanti segni della

cultura e del territorio.

Gioca in modo costruttivo con gli altri e si

confronta con bambini e adulti.

Riflette, si confronta discute con gli adulti e
gli altri bambini e comincia a riconoscere la
reciprocita di attenzione tra chi parla e chi
ascolta.

e Si orienta nelle prime generalizzazioni

di passato, presente,futuro e si muove in
crescente sicurezza e autonomia negli spazi
che gli sono familiari modulando
progressivamente voce € movimento anche
in rapporto con gli altri e con le regole

condivise.

Superare la dipendenza
dall'adulto, assumendo
iniziative e portando a
termine compiti e attivita in
autonomia.

Passare gradualmente da un
linguaggio egocentrico ad un
linguaggio socializzato
Riconoscere ed esprimere
verbalmente i propri
sentimenti e le proprie
emozioni

Rispettare i tempi degli altri
Collaborare con gli altri
Canalizzare progressivamente
la propria aggressivita in
comportamenti socialmente
accettabili

Scoprire e conoscere il
proprio corpo anche in
relazione alla diversita
sessuale

Saper aspettare dal momento
della richiesta alla
soddisfazione del bisogno
Manifestare il senso di
appartenenza: riconoscere i
compagni, le maestre, gli
spazi, i materiali, i contesti, i
ruoli.

. Accettare ¢ gradualmente

rispettare le regole, i ritmi, le
turnazioni

. Partecipare attivamente alle

attivita, ai giochi (anche di
gruppo, alle conversazioni

. Manifestare interesse per i

membri del gruppo: ascoltare,
prestare aiuto, interagire nella
comunicazione, nel gioco, nel
lavoro

. Riconoscere nei compagni

tempi e modalita diverse

. Scambiare giochi, materiali,

€ccC.

. Collaborare con i compagni

per la realizzazione di un
progetto comune

. Aiutare i compagni piu

giovani e quelli che
manifestano difficolta o
chiedono aiuto

. Conoscere I'ambiente

culturale attraverso
l'esperienza di alcune
tradizioni e la conoscenza di
alcuni beni culturali

. Rispettare le norme per la

sicurezza e la salute date e
condivise nel gioco e nel
lavoro.

16.
17.

18.

Ha superato la
dipendenza affettiva,
¢ propositivo e porta a
termine
autonomamente il
lavoro.

Interagisce
positivamente con
adulti ¢ bambini.
Esprime in modo
adeguato sentimenti
ed emozioni.

Rispetta i tempi degli
altri.

Collabora e lavora
insieme agli altri.
Assume
comportamenti
corretti nel rispetto
dell’altro costruendo
relazioni positive.
Conosce ed accetta la
propria sessualita.
Aspetta per la
soddisfazione dei suoi
bisogni.

Riconosce il proprio
contesto di
appartenenza

. Rispetta le regole, i

ritmi, il proprio turno.

. Partecipa e collabora

alle attivita, ai giochi,
alle conversazioni.

. Manifesta interesse

per il gruppo, ascolta,
da aiuto, interagisce
nelle conversazioni e
nelle attivita.

. Riconosce e accetta le

varie diversita.

. Condivide giochi e

materiali.

. 15.Collabora a un

progetto comune.
Aiuta gli altri.
Conosce alcuni
aspetti della propria e
altrui tradizione
culturale.

Rispetta le norme per
la sicurezza e la
salute.

Manifesta grosse
difficolta nel distaccarsi
dalla figura di
riferimento.

Non ¢ in grado di
eseguire autonomamente
attivita e compiti.
Molto spesso si
estranea dal gruppo
prediligendo giochi
individuali.

Richiede quasi

sempre la domanda
esplicita
dell’insegnante per
esprimere una

propria opinione o

per esternare un
esigenza. Non

riferisce quasi mai

sulla sua storia
personale e

familiare. Non

conosce 0 non

rispetta le normali
regole di vita
comunitaria

non rispettando lo spazio
e le cose altrui.

Non riesce ad affrontare
nuove esperienze ¢ non
collabora alla
realizzazione di attivita
comuni.

Non riconosce le
situazioni e i
comportamenti
potenzialmente
pericolosi.

Inizia a distaccarsi
dalla figura di
riferimento e ad
accettare I’ambiente
scolastico ¢ i suoi
ritmi.

Esprime le proprie
opinioni anche se a
volte non rispetta
quelle altrui.

Gioca con gli altri
attuando
comportamenti a
volte ancora
egocentrici.
Appare piu sicuro di
sé nel vivere nuove
esperienze.
Riferisce alcune
cose del proprio
vissuto personale e
presta sufficiente
interesse sui temi
culturali.

Ha una conoscenza
delle regole
superficiale.

Ha difficolta a
riconoscere le
situazioni e i
comportamenti
potenzialmente
pericolosi.

Inizia ad acquisire
autonomia fisica e
psicologica che lo
porta a saper
organizzare ¢ a
portare a termine
le attivita. Sta
interiorizzando le
regole di

gruppo iniziando a
collaborare per un
fine comune.
Esprime con
timidezza le
proprie

opinioni e ascolta
quelle altrui.
Riferisce

sui propri
sentimenti e

i propri vissuti.
Prova

interesse per i
temi

culturali, religiosi.
Comincia a
comunicare anche
con i

compagni meno
abituali

Partecipa alle
attivita individuali
e collettive se
sollecitato.
Distingue le
situazioni e i
comportamenti
potenzialmente
pericolosi e si
impegna ad
evitarli.

Ha acquisito
autonomia personale
mostrandosi
socievole in ogni
situazione
intervenendo con
pertinenza nelle varie
discussioni. Gioca in
modocostruttivo e
creativo

con gli altri,si
confronta sostiene

le proprie opinioni
rispettando i tempi e
le idee degli altri.
Utilizza il corpo ¢ la
voce per comunicare
modulandone le
azioni anche in
rapporto alle regole
condivise.
Percepisce la propria
identita sessuale.
Conosce le tradizioni
della sua famiglia e
della comunita e la
presenza degli enti e
delle associazioni.
Esplicita interesse
per le altre
culture,ponendo
domande su di esse.
Comunica e
interagisce con i
compagni anche
meno abituali.

Ha consapevolezza
dei propri diritti e
doveri e rispetta le
norme per la
sicurezza e la salute
nel gioco e nelle
attivita.

Sa agire correttamente
con i compagni nelle
varie situazioni
trasformando il
momento ludico in uno
spazio di confronto,
costruttivo e creativo
Condivide i valori della
comunita di
appartenenza.
Affronta serenamente
nuove esperienze
dimostrando di
rispondere in maniera
positiva ai richiami e
alle frustrazioni.

Ha sviluppato una
soddisfacente identita
sia personale
discriminando i ruoli
maschili e femminili
sia sociale che

gli consente di
interessarsi oltre che
della propria anche
delle altre culture con
cui cerca di
confrontarsi.

E ’curioso, e pone
domande sui temi
esistenziali e religiosi
E’consapevole delle
situazioni e dei
comportamenti
potenzialmente
pericolosi e li evita.

Oltre alle
valutazioni
espresse nel
Distinto, il
bambino esplicita
interventi da lui
stesso elaborati,
argomentazioni
che indicano
all’insegnante che
I’alunno ¢ pronto
per approfondimenti
personalizzati.




COMPETENZA CHIAVE EUROPEA: COMPETENZA IMPRENDITORIALE CAMPI D’ESPERIENZA COINVOLTI: TUTTI




TRAGUARDI DI COMPETENZE ABILITA INDICATORI DI NON SUFFICIENTE DISCRETO BUONO DISTINTO OTTIMO
VALUTAZIONE SUFFICIENTE
1.Prende iniziative di gioco e di lavoro. | 1. Esprimere valutazioni rispetto | 1. Valuta aspetti positivie | Non da giudizi negativi | E evasivo nel dare | Da giudizi positivi o Da giudizi positivi o Esprime valutazioni Oltre alle
2.Collabora e partecipa alle attivita ad un vissuto. negativi di un vissuto. o positivi su un vissuto. | giudizi positivi o negativi su una negativi su una con ricchezze di valutazioni
. 2. Sostenere la propria opinione | 2. Sostien la propria Sostiene opinioni non negativi su una esperienza vissuta. esperienza vissuta particolari su vissuti. | espresse nel
collettive. con argomenti semplici, ma opinioni con semplici . . . . . : . ; : . distinto, il
ertinenti arcomentazioni pertinenti. esperienza vissuta. | Esprime la propria arricchendolo di Sostiene la propria bambine esplicita
3.Osserva situazioni e fenomeni, peruncht. gor - Non motiva le proprie Sostiene opinioni opinione articolari. opinione con X Sspret
3. Giustificare le scelte con 3. Giustifica spiegando le prop nie opin P partic . P o interventi da lui
formula ipotesi e valutazioni. semplici spiegazioni. proprie scelte. scelte. semplici frasi. spontaneamente. Esprime la propria argomentaziont stesso elaborati,
4 Individ lici soluzioni 4. Formulare proposte di lavoro, | 4. Prende iniziative Ha difficolta a prendere Se stimolato Inizia a motivare le opinione con pertinenti, ascoltando | argomentazioni
.Individua semplici soluzioni a g o . L . . L . . .
P di gioco. spontanee di gioco e di | iniziative nel gioco e nel | motiva le scelte scelte operate. argomentazioni anche il punto di vista | che indicano
problemi di esperienza. 5. Confrontare la propria idea lavoro. lavoro. operate. Prende iniziative nel pertinenti. degli altri. all’insegnante che
; . . s R
5.Prende decisioni relative a giochi o a p Z(Z)r;g;lceii ?l;l;l;ll‘i nei diversi 5. glltrcionfronta con gli Mostra difficolta ad Se stimolato gioco e nel lavoro. Giustifica le scelte Opera scelte tra 1 g}unno ¢ pronto
T A S ’ A S . ’ P accettare le idee altrui. prendere iniziative | Accetta il punto di vista | operate con semplici diverse alternative P . .
compiti, in presenza di piu possibilita. contesti di vita, di gioco, di 6. Conosce i principali X . X X i A | approfondimenti
lavoro ruoli nei diversi contesti | Conosce i ruoli nel gioco e nel degli altri. motivazioni. motivandole. personalizzati
6.Ipotizza semplici procedure o 7. Riconoscere semplici di vita, di gioco, di all’interno della famiglia | lavoro. Conosce i principali Prende iniziative Ha spirito di iniziative
sequenze di operazioni per lo situazioni di problematiche in lavoro. e dimostra insicurezza Accetta ruoli nella famiglia e spontanee nel gioco e nel | nel gioco e nel lavoro
svolgimento di un compito o la contesti reali di esperienza. 7. Percepisce, nell’ambito | negli altri contesti. parzialmente il nei vari contesti. lavoro. esprimendosi in modo
o . . 8. Formulare ipotesi di d,ellg sua esperienza, Individua con difficolta | punto di vista Riconosce problemi Accetta il punto di vista | personale.
realizzazione di un gioco. soluzione. L. L 1 c smt;nza di problemi problemi. degli altri. incontrati in contesti di | degli altri e lo confronta | Si confronta con gli
. . . 9. Effettuare semplice indagini di varia natura. . L . . . . . ..
7.Esprime valutazioni sul proprio sui fenomeni di esperienza 8. Individua semplici Formula ipotesi di Conosce i ruoli esperienze ¢ pone con il proprio. altri rispettandone le
lavoro e sulle proprie azioni. 10. Organizzare Dati su schemi ¢ soluzioni a problemi di soluzione non pertinenti. | all’interno della domande su come Conosce e distingue i idee arricchendosi di
tabelle con ’aiuto esperienza. Fatica a compiere famiglia e superarle. ruoli nei vari contesti. esperienze.
dell’insegnante. 9. Effettua semplici semplici indagini sui parzialmente Formula ipotesi di Individua e affronta le Conosce, distingue e
11. Esprimere semplici giudizi su indagini su fenomeni di | fenomeni di esperienze. | anche negli altri soluzioni pertinenti. situazioni rispetta ruoli nei vari
un messagglo, su un 0 f)sperlgnze.d . " Non riesce ad contesti. Inizia a compiere problematiche, fog,te?ctll' - .
12 2:\2:[21{2::1%11 Ji altri nel : usragrilc?(iztzaicﬁtcl raccoltl organizzare su tabelle i | Riconosce semplici indagini e ipotizzando diverse sriltulavzlioLrllai ¢ affronta le
' giocI(’) e nel lavogro 11. Esprime giudiéi su dati raccolti. problemi piccoli esperimenti. sqluzlonl. problematiche.
. : . . i ; i i i77a 1 dati Difronte ad un problema | " >
13. Ripercorrere verbalmente le messaggi ¢ avvenimenti. | Ha difficolta a esprimere | incontrati in Organizza i dati ot Luzioni 1 ipotizzando diverse
fasi di un lavoro, di un 12. Coopera con gli altri nel | giudizi su un messaggio | contesti di raccolti su tabelle su 1potizza soluziont fe soluzioni valutandone
compito, di una azione gioco e nel lavoro. 0 su un avvenimento. esperienze. indicazione attua e le verifica. gli esiti.
eseguita. 13. Rielabora verbalmente Effettua semplici Difronte ad un

le fasi di un lavoro, di
un compito o di una
azione eseguita.

Partecipa alle attivita di
gruppo solo se ¢
stimolato.

Esprime con difficolta le
fasi del proprio lavoro e
di un’azione eseguita.

Formula ipotesi di
soluzione con
I’aiuto dell’adulto.
Con le indicazioni
dell’insegnante
compie semplici
indagini.

Riesce
parzialmente ad
organizzare i dati
raccolti su tabelle.
Parzialmente
esprimere giudizi
su un messaggio o
su un
avvenimento.
Partecipa alle
attivita di gruppo.
Esprime le fasi del
proprio lavoro e di
un’azione eseguita
con I’aiuto
dell’adulto.

dell’insegnante.
Esprimere giudizi su un
messaggio o su un
avvenimento.
Collabora nelle attivita
di gruppo, e se richiesto
chiede aiuto.

Esprime le fasi del
proprio lavoro e di
un’azione eseguita.

indagini e piccoli
esperimenti anche con i
compagni.

Organizza i dati raccolti
su tabelle.

Esprimere giudizi su un
messaggio o su un
avvenimento con
chiarezza.

Partecipa alle attivita
collettive apportando
contributi utili e
collaborativi.

Rielabora le fasi del
proprio lavoro e di
un’azione eseguita con
sicurezza.

problema trova
soluzioni le attua e le
verifica.

Effettua semplici
indagini e piccoli
esperimenti anche con
i compagni,
descrivendone le fasi.
Organizza i dati
raccolti su tabelle, ne
comprende la
procedura e riferisce il
proprio operato.
Esprimere giudizi su
un messaggio o su un
avvenimento con
ricchezza di
particolari.

Coopera
proficuamente nel
gioco e nelle attivita
di gruppo.

Esprime le fasi del




proprio lavoro e di
un’azione eseguita
con precisione.

COMPETENZA CHIAVE EUROPEA: COMPETENZA IN MATERIA DI CONSAPEVOLEZZA ED ESPRESSIONECULTURALI CAMPO D’ESPERIENZA COINVOLTO: IL CORPO E IL
MOVIMENTO




TRAGUARDI DI COMPETENZE ABILITA INDICATORI DI NON SUFFICIENTE DISCRETO BUONO DISTINTO OTTIMO
VALUTAZIONE
SUFFICIENTE
o [l bambino vive pienamente la propria | 1. Alimentarsi e vestirsi, riconoscere i | 11. Sialimenta, si sveste e si | Non ¢ Non mostra ancora | Vive la propria Vive pienamente la Vive pienamente la | Oltre alle
corporeitd, ne percepisce il potenziale segnali d?I corpo con buona riyeste in autonomig. sufficientemente di curare in modo corporeita scoprendo | propria corporeita, e propria corporeita e | valutazioni
o ) 5 ;utoqomla i . 12. R];gonosp?_ ¢ S? CSPIIMEre | ayutonomo adeguato la propria | gradualmente l'cl' . ne percepisce il ne espresse nel
comunicativo ed espressivo, matura - NOIINAre, Ingicare, I gppresentare © 1 bisogni Lisioogict, 1 nell’alimentarsi, nel persona. Comincia proprie pf)tenzm 1 potenziale percepisce il Distinto, il
dotte che ali " b parti del corpo e individuare le ritmi del corpo, connessi tirsi. nell’ dei ) sensoriali, icati . ial bambi lici
condotte che gli consentono una buona diversita di genere. anche alle routine della vestirsi, nell’uso dei a rapprcscntarc e conoscitive, comunicativo, ¢ potcn21Aa e bambino esp 1C}ta
autonomia nella gestione della 3. Tenersi puliti, osservare le pratiche giornata; distingue le servizi igienici e nella | parti del corpo relazionali, ritmiche autonomo, prova comunicativo ed interventi da lui
. ; ) di igiene e di cura di sé. differenze sessuali su di cura dell’igiene senza avere cura dei | ed espressive. piacere nel movimento, espressivo con stesso elaborati,
iornata a scuola. .2 o P . . . . . . L
g 4. Distinguere, con riferimento a sé, sui compagni, su personale. Ha particolari. Non Sperimenta con interagisce correttamente | creativita. argomentazioni
o Riconosce i segnali e i ritmi del esperienze vissute, comportamenti, rappresentazioni grafiche. | difficolta nel sempre gestisce in | discreta padronanza con gli Riconosce i che indicano
; : i azioni, scelte alimentari 13. Osserva in autonomia le | 1j00n05cere Ie parti maniera corretta i diversi schemi altri nei giochi ritmi e i segnali del | all’insegnante che
proprio corpo, le differenze sessuali e potenzialmente dannose alla pratiche routinarie di . P . . posturali e . & € N € R
.. . . . s .. del corpo in modo schemi posturali e . . . motori ed corpo I’alunno ¢ pronto
di sviluppo e adotta pratiche corrette di sicurezza e alla salute igiene e pulizia personale. . X .| motori negli spazi O X
5. Padroneggiare gli schemi motori 14. Mangia correttamente e dettagliato, non le motori mostrandosi | ¢ o1 HA una espressivi, riconosce sperimentando con | per
cura di sé,di igiene e di sana statici e dinamici di base: correre, compostamente; distingue | rappresenta su disée | poco preciso. discreta coordinazione | € rappresenta con sicurezza gli approfondimenti
o alimentazione. saltare, stare in equilibrio, strisciare, gli alimenti piu indicati sugli altri. Controlla in | Riesce ad eseguire | globale ¢ ha particolari il corpo schemi posturalie | personalizzati.
. . rotolare per la salvaguardia della | maniera discontinua semplici percorsi sviluppato una nelle sue diverse motori nuovi
* Prova piacere nel movimento e 6. Coqrdina}rc i m(’)vimcr'lti in att'ivité salutc' ¢ accetta di schemi posturali e superando piccoli digcrcta motricita ﬁnc. parti adattandoli
sperimenta schemi posturali e motori, che ll’l’lApllCa‘HO I'uso d Latrezz - manglarlL motori mostrandosi ostacoli. Ha una Rlconqsce, denomina Osserva le principali alle situazioni che
. . L 7. Coordinarsi con altri nei giochi di 15. Possiede un buon . iato nei giochi ficient le parti del corpo ¢ sa bitudini di ici )
li applica nei giochi individuali e di gruppo rispettando la propria e controllo degli schemi !mpacciato net giocht | sutliciente . rappresentarlo abitudint crigiene °
gruppo, anche con I’ altrui sicurezza. motori statici ¢ dinamici | di gruppo, non coordinazione nei | graficamente. Esegue | Personale. circondano, anche
o ) ] ) | 8. Controllare la forza del corpo, di base. riconosce pericoli giochi di gruppo. e riproduce percorsi Adotta corrette abitudini di | con I'utilizzo di
® uso di piccoli attrezzi ed ¢ in grado di individuare potenziali rischi. 16. Esegue un percorso misto | durante 1’esecuzione Evita situazioni motori. Gioca in modo | sana alimentazione. piccoli
adattarli alle situazioni ambientali 9. Rispettare le regole nei giochi con I'utilizzo di attrezzi. di un semplice potenzialmente corretto individuando | Osserva le differenze ¢ le | attrezzi. Controlla
Pint dell | Favert 10. ESCrCltéAlI:e le potepzmll}ta §en§0rlall, 17. Sa (.)OOI:dII'laI'SlA con gli percorso. pericolose indicate sﬁua;lom pericolose e somiglianze tra i due sessi. | con abilita la
all'mterno della scuola ¢ all"aperto. conoscitive, relazionali, ritmiche ed altri nei giochi di gruppo . s le evita. s
espressive del corpo ¢ rispetta la propria ¢ Non rispetta le regole | dall’adulto. motricita fine.
e Controlla I’esecuzione del gesto. . A s siochi ; ;
gesto, altrui sicurezza. nei giochi. RlspeAtt‘a le regole in Rappresenta A
valuta il rischio, interagisce con gli 18. Individua situazioni condizione di graficamente il
altri nei giochi di movimento, nella pericolose presenti tranquillita e corpo, fermo e
' ? nell’ambiente di vita, le prevedibilita. movimento con
musica, nella danza, nella indica all’adulto ¢ ai ricchezza di
comunicazione espressiva. cgmpagni e le evita. . particolari. Gioca in
19. Rispetta le regole nei modo costruttive o
e Rispetta le regole nel gioco e nel giochi. ; i
20. Riconosce il proprio creativo con gl

movimento, individua pericoli e rischi
e li sa evitare.

Riconosce il proprio corpo, le sue
diverse parti e rappresenta il corpo

fermo e in movimento.

corpo, le sue diverse parti
e rappresenta il corpo
fermo e in movimento.

altri.

COMPETENZA CHIAVE EUROPEA: COMPETENZA IN MATERIA DI CONSAPEVOLEZZA ED ESPRESSIONECULTURALI CAMPO D’ESPERIENZA COINVOLTO: IMMAGINI, SUONI,

COLORI.




TRAGUARDI DI COMPETENZE ABILITA INDICATORI DI NON SUFFICIENTE DISCRETO BUONO DISTINTO OTTIMO
VALUTAZIONE SUFFICIENTE
o [I bambino comunica, esprime 1. Seguire spettacoli di vario tipo 1. Segue spettacolidi | Segue spettacoli Segue con Presta una discreta Segue con attenzione | Segue con Oltre alle
emozioni. racconta. utilizzando le (teatrali, musicali, cinematografici); vario tipo. teatrali, musicali e sufficiente attenzione a spettacoli teatrali, attenzione, curiosita | valutazioni
A ,A e N o . § észoltarc brar}musica]l)li. - 2. ASC(')ltal'brani cincmatogdraﬁci attcnziorllf: i spct'{aC(l{li teatrali, musicali e ¢ piacere spettacoli chprgssc nlcl
varie possibilita che il linguaggio del . edere opere art§ © beni cul tqra 1 musicall. r{lantem‘m 0 ) spett'aco' 1 teatrali, musicali e ) cinematografici. teatrali, musicali ¢ IStll’l'tO, i
¢ ed esprimere proprie valutazioni 3. Osserva opere I’attenzione per brevi musicali e cinematografici. Ha svil . . fici bambino esplicita
corpo consente. 4. Comunicare, esprimere emozioni, d’arte ed esprime le | periodi. cinematografici. | Ha sviluppato un a sviluppa iteresse 01ncmat9gra 1c1. interventi da lui
o Inventa storie e sa esprimerle raccontare, utilizzando le varie proprie valutazioni. | Mostra poco interesse | Non sempre discreto interesse per | PET Iascolto della Prova piacere ed stesso elaborati,
lad . . il possibilita che il linguaggio del 4. Esprime le proprie | per I’ascolto della manifesta I’ascolto della musica e per la interesse per argomentazioni
attraverso la drammatizzazione, 1 corpo consente. emozione musica e per la interesse per musica e per la fruizione e ’analisi di | I’ascolto della che indicano
disegno, la pittura e altre attivita 5. Inventare storie ed esprimersi attraverso i vari fruizione e ’analisi di | I’ascolto della fruizione e I’analisi opere d’arte. musica e per la all’insegnante che
. . . . s . . s s R
manipolative; utilizza materiali ¢ attraverso Q1verse forme di linguaggi del corpo. | opere d’arte. o musica e per la di opere d arte. Usa i linguaggi non fruizione e ’analisi I’alunno ¢ pronto
> rappresentazione e 5. Rappresenta storia | Utilizza poco i vari fruizione e Usa i linguaggi non verbali per esprimere | di opere d’arte per
strumenti, tecniche espressive e drammatizzazione; attraverso il attraverso diverse linguaggi non verbali I’analisi di opere | verbali per esprimere K pA pA p d . approfondimenti
ive: esplora | ialita off disegno, a pittura e altre forme espressive. per esprimere emozioni | d’arte. emozioni e stati cmozlom ¢ stati cspnm(?n 9propr1c personalizzati
creative; esplora le potenzialita offerte attivita manipolative e utilizzare | 6. Partecipa e stati d’animo. Non sempre usai | d’animo. d’animo. valutazioni.
dalle tecnologie. diverse tecniche espressive. attivamente ad Non inventa storie, non | linguaggi non Manifestare curiosita | Inventa storie e si Comunica ed
s A . 6. Partecipare attivamente ad attivita attivita di gioco si esprime in modo verbali per verso le esprime attraverso le | esprime emozioni e
© Segue con curiosita ¢ piacere di gioco simbolico ‘ simbolico. creativo nelle varie esprimere | rappresentazioni varie forme espressive | stati d’animo
spettacoli di vario tipo (teatrali, 7. Esprimersi e comunicare con il 7. Si esprime e rappresentazioni emozioni ¢ stati graﬁco-dramrpatlco- di drammatizzazione, | attraverso i linguaggi
o X linguaggio mimico-gestuale. comunica grafiche-drammatico- d’animo. teatrale e al gioco di it del
musicali, visivi, di animazione...); 8. Esplorare i materiali a disposizione attraverso il teatrali. Inizia a simbolico. ‘S?*‘?’rfo* Pt Aura, . ? COIPO'
sviluppa interesse per I’ascolto della e utilizzarli in modo personale. linguaggio mimico- | Non partecipa a giochi | manifestare Siavvicinaal att‘lylta manipolative, _Sl esprime attraiwcrso
. L. . 9. Rappresentare sul piano grafico, gestuale. simbolici. curiosita verso le | linguaggio mimico utilizzando anche le il disegno, la pittura
musica e perla fruizione di opere pittorico, plastico:sentimenti, 8. Esplora materialia | Non si esprime e non rappresentazioni | gestuale. diverse tecniche e altre attivita
d’arte. pensieri, fantasie, la propria e reale sua disposizione e comunica attraverso il | grafico- Dimostra un discreto | espressive. manipolative e
.s 1 . " visione del!a rAealtéA ) li utilizza in modo linguaggio mimico drammatico- ) intere;sg peri Dimostra interesse per | utilizza con destrezza
COPIE 1l pacsagglo sonoro attraverso 10. Usare modi diversi per stendere il personale. gestuale. teatrale e al gioco | materiali che ha a . - . .
Lo . . . - i materiali che ha a diverse tecniche
attivita di percezione ¢ produzione ColeAre o ) o 9. Rappresenta Esplora }filverm 51}nb01190. d1§9051210n§ disposizione espressive
. » 11. Utilizzare i diversi materiali per graficamente la materiali in modo Si avvicina al utilizzandoli con Sp - P L .
musicale utilizzando voce, corpo e rappresentare propria realta e il insufficiente. linguaggio creativita. utilizzandoli con Inventa storie e si
oggetti. 12. Impugnare differenti strumenti e proprio vissuto. Non esprime mimico gestuale. | Esprime creativita. esprime con piacere
) ) ) ritagliare 10. Usa creativamente i | graficamente Manipola graficamente Rappresenta attraverso le varie
* Sperimenta e combina elementi 13. chgcrf) c‘intcrprctarc lf: prqpric ) col'ori. ) o sentimenti e vissuti in n}atcrigl@ asua §cntimcnti e vigsuti a livello grafico- forme espressive di
musicali di base, producendo semplici prngz10n1, quelle degli altri, e degli | 11. Utilizza i materiali | modo cre}atlv& - dlsp951210ne solo | in mpdo essenziale. pittorico-plastico drammatizzazione,
o artisti per rappresentare. Non usa i colori in se stimolato Usa in modo sentimenti. pensieri diseeno. pittura
sequenze sonoro-musicali. 14. Formulare piani di azione, 12. Usa correttamente | maniera appropriata. dall’insegnane. adeguato i colori. d ,lp di ? i gt‘ »P . l, "
o . oo i divi : ; ; ; mondo reale e di attivitd manipolative
o Esplora i primi alfabeti musicali, mdwgdualmente ein gruppo, e strumenti per Non impugna - Non sempre Usa con discreta ) : ’ L e o >
scegliere con cura materiali e ritagliare. correttamente formici. | esprime destrezza strumenti antasia con creativita. | utilizzando anche le
utilizzando anche i simboli di una strumenti in relazione all’attivita da | 13. Descrive Non ¢ in grado di graficamente di ritaglio. Utilizza diversi modi | diverse tecniche
notazione informale per codificare i S\{olgcrc: L ] I’elaborato pr}odot'to r1fcr1r'c il contenuto del sentimenti e Raccogta icontenuti | per stendere i colori. espressive con
) e roroduri 15. Rlcostrulrg le fasi piu 51gn1ﬁcat1ve e quello deAghAaltrL proprio lavqro ené VlSSuFl in modo e le fasi Flel propri Impugna gli strumenti | destrezza.
suoni percepiti e riprodurli. L .
percep p per comunicare quanto realizzato. 14. F?rtpula piani qucllf) gltrul. ) crcat!voz .cla'bor'atl' for'mulando da ritaglio con Esplora con interesse
16. Scoprire il paesaggio sonoro d’azione Non ¢ in grado di Comincia ad i piani di azione. . L.
A . R oy - . . . . | destrezza. i materiali che ha a
attraverso attivita di percezione individualmente, formulare piani usare i colori Percepisce rumori e i . . . . .t
e discriminazione  di rumori, suoni | 15. in gruppo d’azioni e scegliere i adeguatamente. suoni dell’ambiente | S@ ricostruire le fasi disposizione
dell’ambiente e del corpo; scegliendo i materiali adatti. Inizia a riproducendoli con piu significative per utilizzandoli con
produzione musicale utilizzando materiali da Non ¢ in grado di famigliarizzare vari oggetti. comunicare quanto creativita.
voce, corpo e oggetti; cantare utilizzare. ricostruire le fasi del con strumenti di | Se stimolato realizzato. Rappresenta
17. Partcciparc' attivamente al canjcﬁ) ] 16. Ricostruiscc le fasi | proprio clqborato. ) ritag!io. .comincia ad avere Formula piani di a livello grafico-
corale sviluppando la capacita di di quanto ha No percepisce suoni e Se stimolato interesse per le . o .
. . . . . . s . . . azioni, pittorico-plastico
ascoltarsi e accordarsi con gli altri realizzato. rumori dell’ambiente racconta i nuove tecnologie. individualmente ¢ i . . L
18. Sperimentare e combinare elementi | 17. Sa ascoltare suoni, | circostante. contenuti e le fasi Individualmen 'C cm sentiment, pCl’lS}CI‘l,
musicali di base, producendo rumori e silenzi nel | Non partecipa alle dei propri gruppo e sceglie con | mondo reale e di
semplici  sequenze sonoro- suo ambiente. attivita di canto corale. | elaborati cura materiali e fantasia con
musicali, con a voce, con il corpo, | 18. Esegue semplici Riproduce formulando i strumenti in relazione | precisione e
con strumer}ti pqvelri e strutt}l.rati. canti in coro incopsap;vqllnente piani'di lazione. al progetto da creativita.
19. Esplorare i primi alfabeti ascoltandosi e suoni e ritmi con Comincia a

musicali, utilizzando i simboli
di una notazione informale per
codificare i suoni percepiti e

accordandosi con
gli altri.
19. Produce suoni e

oggetti vari.
Non ¢ in grado di

percepire i
rumori e i suoni
dell’ambiente

realizzare.
Partecipa attivamente
ed ¢ in grado di

Utilizza modi
personali e creativi
per stendere i colori.




riprodurli.

20. Esplorare le possibilita offerte dalle
tecnologie per fruire delle diverse
forme artistiche, per comunicare e
per esprimersi attraverso di esse.

20.

21.

ritmi con oggetti e
strumenti musicali
informali.

Esplora alfabeti
musicali e utilizza i
simboli per
codificare i suoni
percepiti e
riprodotti.

Esplora le offerte
tecnologiche per
fruire delle diverse
forme artistiche, ed
esprimersi
attraverso esse.

esplorare e decodificare
alfabeti musicali.

Non fruisce dei
messaggi mediali e non
usa le tecnologie per
scoprire le possibilita
espressive e creativo.

riproducendoli

con vari oggetti.

Se stimolato
comincia ad
avere interesse
per le nuove
tecnologie.

ascoltarsi ed
accordarsi on gli altri
in momenti di canto
corale.

Partecipa ed ¢ in
grado di ascoltarsi e
accordarsi con gli altri
in momenti di canto
corale.

Esplora i linguaggi
sonori attraverso voce,
corpo, oggetti ed
utilizza i primi
alfabeti musicali.
Esplora le possibilita
offerte dalle
tecnologie per fruire
delle forme artistiche
e per comunicare
attraverso di essi.

Impugna e maneggia
gli strumenti da
ritaglio con destrezza
e.

Sa ricostruire le fasi
piu significative per
comunicare quanto
realizzato.

Formula piani di
azioni,
individualmente e in
gruppo e sceglie con
cura materiali e
strumenti in
relazione al progetto
da realizzare.
Partecipa
attivamente ed ¢ in
grado di ascoltarsi e
accordarsi con gli
altri in momenti di
canto corale.
Sperimenta ed
esplora i linguaggi
sonori attraverso
voce, corpo, oggetti
ed esplora e utilizza
con interesse i primi
alfabeti musicali.
Esplora con interesse
le possibilita offerte
dalle tecnologie per
fruire delle forme
artistiche, per
comunicare le
proprie idee
attraverso di essi.

3
<

LEGENDAN.S= non sufficiente S= sufficiente D= discreto B= buono Dt= distinto O= ottimo

Giudizio complessivo vedi registro sezione.




